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Wprowadzenie do XHTML

Zofla Kruczkiewicz



Siec WWW (World Wide Web)

Sie¢ WWW jest internetowym systemem informacyjnym o charakterze:
— hipertekstowym,

— globalnym,

— interaktywnym (np. zastosowanie formularzy)
— dynamicznym (DHTML)

— wieloplatformowym

— rozproszonym

— graficznym.

Gtéwne grupy organizacji wywierajgce wptyw na wyglad sieci WWW

— World Wide Web (W3) Consortium w Massachusetss Institute of
Technology (okreslajg i definiujg jezyki i protokoty w sieci WWW)

— http:/lwww.w3.orqg/




Siec WWW jako internetowy system
informacyjny

Pobieranie przez przeglgdarke, podczas przeglgdania strony WWW, informacji
w postaci hipertekstu z plikow witryny WWW za pomocg protokotu HTTP

Komputer serwera

o KOTI&”’E” kliemi“d < PIPliki witryny WW W na serwerze WWW
rzeglgdarka przeglada v.. o adresach URL:

strone WWW o podanym htto: '
' ttp:// 1/katalog/plik
adresie URL z wybranego V p.//mazwa_scrwera_ l/Katalog/p

SCrwcra

Komputer serwera
Pliki witryny WWW na serwerze WWW

o adresach URL.:
http://nazwa serwera n/katalog/plik

Rys.1. Podstawowy schemat czytania strony WWW w rozproszonej, globalnej sieci WWW




Pobieranie stron html przez przegladarki

« Witryna WWW znajduje sie na serwerze (lub serwerach)
WWW i stanowi miejsce, gdzie publikowane sg pewne
informacje w postaci plikow.

* PIiki te sg pobierane podczas przegladania strony WWW
przez.

— dowolng przegladarke HTML
— z dowolnego komputera klienta
— w standardowej postaci hipertekstu.



Siec WWW jako sie€ globalna rozproszona
http://mazwa_sewera/katalog/plik

TN

Protokdt http Nazwa Sciezka
(Hyper serwera Www dostepu do
Transfer pliku z witryny
Protocol)

ftp://mazwa_sewera/katalog/plik

TN

Protokot ftp Nazwa Sciezka
(File serwera ftp dostepu do
Transfer pliku
Protocol)

Rézne typy adreséw URL w postaci podstawowej



Wielowarstwowe aplikacje w JavaEE5
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Podstawowa struktura dziatania aplikacji
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Standard cyklu zycia ,Request-Response” dla JavaServer

Faces
Response Response
Complete Complete

Faces
Request

Restore

Apply Process
View

Requests Validations

Render Res
ponse Response
RETI‘I 5e Complete Co rﬁplete

Render
Response

Frocess
Events

<

Faces
Response

Conversion Errors/

Render Response Validation/

Conversion Emors/ e
Render Response




Charakter hipertekstowy sieci WWW

Serwer WWW jest programem pracujgcym na komputerze w sieci
Internet (np. Apache), umozliwiajgcym przesytanie plikdw na
zgdanie przegladarek klientow.

Serwer WWW powinien zapewni¢ przez uzyciu odpowiednich
programow przeksztatcenie publikowanych w witrynach informacji
na standardowg postac hipertekstowa.

Hipertekst umozliwia przetwarzanie tekstu na stronach WWW
(czytanie, poruszanie sig, zapisywanie) w sposob niesekwencyjny w
oparciu o dodatkowe informacje dotgczone do tekstu.

Obecnie hipertekst ma charakter hipermedialny, poniewaz taczy
tekst z grafika, dzwiekiem oraz wideo.

Do przetwarzania stron utworzonych za pomocg hipertekstu (lub
przeksztatconych do postaci hipertekstu) stuzg
przegladarki:Netscape

— Microsoft Internet Explorer

— Mozilla Firefox

— Safari

— Opera

— Przegladarki mobilne



Siec WWW jako sieC wieloplatformowa

* Dostep do Internetu umozliwia dostep do sieci WWW z
dowolnego komputera, ktory ma zainstalowany dowolny
system operacyjny (Windows, Unix, Dos), poniewaz
WWW jest siecig wieloplatformowa.

* QObecnie idea ta jest ograniczana nowymi technologiami
iInternetowymi. Nowe technologie zastosowane do
budowy strony WWW mogg uniemozliwi¢ odczytanie jej
przez przegladarke z dowolnej platformy w przypadku
braku wymaganych narzedzi (np. dodatkow typu plug-
INs).




Udziat przegladarek na rynkach swiatowych (dane z maja 2011 wg
serwisu StatCounter)
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Countries_by most used web browser.png

Niebieski: VS Internet Explorer

Pomaranczowy: Mozilla Firefox
Zielony: Google Chrome
Czerwony: Opera




Pozycja Internet Explorera na rynkach europejskich (dane z
kwietnia 2011 wg serwisu StatCounter)




Udziat alternatywnych przegladarek na rynkach europejskich
(dane z kwietnia 2011 wg serwisu StatCounter)




Podstawowe pojecia

« Serwer WWW — oprogramowanie zarzgdzajgce plikami witryn oraz
danymi

* Prezentacja WWW - zbior jednej lub wielu stron WWW
« Witryna WWW - system zawierajgcy jedng lub wiele prezentac;i

. Slt_Lony WWW- pojedynczy element prezentacji, ograniczony do jednego
pliku
« Strony gtdwne — strona inicjujgca dziatanie prezentac;i

Zawartosc¢ prezentacji WWW
« informacja osobista

* hobby i zainteresowania
 publikacja

* prezentacje firm

« dokumentacja elektroniczna
« katalogi towarow

 wirtualne sklepy

» sondaze opinii publicznej i glosowania
» edukacja

* inne



Struktury dokumentéw, Hipertekst w systemie pomocy
kontekstowej na stronach w sieci WWW
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HTML

« HTML (Hyper Text Markup Language) jest
implementacjg jezyka SGML (Standard Generalized
Markup Language). Jezyk SGML stuzy do tworzenia
dokumentow, opisujgcych strukture dokumentu.

« HTML jest jezykiem znacznikow stuzgcym do:
— opisu struktury dokumentu
— formatowania tekstu
— faczenia grafiki, dzwieku, video itd.

— oddzielenia struktury dokumentow od prezentacji (stosuje sie
dwa typy plikow: ze strukturg dokumentow i arkusze stylow,
ktére pozwalajg te samag strukture dokumentow prezentowac na
wiele sposobow).

* Metaznaczniki stanowig podstawe budowy dokumentu
HTML i opisujg strukture dokumentu i format dokumentu.



Standardy HTML

Standardy HTML
ATML 2.0

HTML 3.2 (1996)
HTML 4.0 (1997)

HTML 4.01 (1999) -
nttp://www.w3.org/TR/htmi401/

XHTML (na bazie XML i HTML 4.0)
http://www.w3.org/TR/xhtml1/




Zadanie edytorow HTML

Sprawdzanie poprawnosci pisowni

Edycja informacji nagtowkowych.

Projekty.

Szablony.

Biblioteki wstawek.

Obstuga jezykow. jezyka HTML, JavaScript, CSS
Kolorowanie kodu. .

Wprowadzanie znakow specjalnych.spoza alfabetu
lacinskiego

Mapowanie odsylaczy.

Podglad dokumentu.

Kontrola poprawnosci sktadniowej.
Kontrola spojnosci.

Weryfikacja odsylaczy.

Wysytanie na serwer



Przyktady edytorow HTML

— Edytory znacznikéw: ptatne edytory (Pajgczek NxG,
Tiger98 i Tigerll Milenium) i darmowe edytory
(edHTML, ezHTML, MiniPad, Snape, Tigerll,
WebPager Xpress, Website Pro, Zajgczek PHP)

— Edytory WYSIWYG (What You See Is What You Get)
np. Microsoft FrontPage, Macromedia Dreamweaver,
NetObjects Fusion

— Programy konwertujace pliki utworzone za pomoca
znanych edytorow do formatu HTML



Dokumenty XHTML

« Dokument XHTML jest dokumentem tekstowym, ktory zawiera znaki
o ustalonym kodowaniu, sktadajgcym sie z elementow
(tagow/znacznikow) pisanych matymi literami.

« Element sktada sie z trzech czesci (wiekszosc elementow):
— znacznika poczgtku (w formie <znacznik>)
— zawartosci elementu (tekst i/lub inne elementy)
— znacznika konca (w formie </znacznik>)

* Elementy mogg miec przypisane atrybuty okreslajgce znaczenie
danego elementu. Atrybuty wraz z ich wartosciami umieszczonymi w
cudzystowach wpisuje sie wewnatrz znacznika poczatkowego

<znacznik atrybut="wartosc">.

W jezyku XHTML kazdy znacznik musi posiadac znacznik konca, co
nie obowigzywato w wielu znacznikach w HTML.



Typy dokumentow XHTML

* W dokumentach XHTML stosuje sie specjalny
prolog, ktory identyfikuje poziom uzywanego
jezyka np. XHTML 1.0.

« Jest on wstawiany jako pierwszy element
dokumentu, jeszcze przed otwarciem szkieletu
strony <html>.

* Prolog jest m.in. wykorzystywany jako
oznaczenie poziomu w procesie weryfikacji
poprawnosci sktadni za pomoca tzw. parserow

np. W3C HTML Validation Service
http://validator.w3.org/.




Specyfikacja XHTML 1.0 przewiduje trzy
obowigzkowe wersje prologu.

Typ ”’Strict”

<IDOCTYPE html  PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Wersja Strict definicji typu dokumentu (DTD) wyklucza wszelkie elementy prezentacyjne. Wersja
Strict jest okrojonym HTML 4, przedktadajgcym strukture nad prezentacje.

Typ ”"Transitional”

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN"  "http://www.w3.0org/TR/xhtmI|1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

Czesto stosowang wersjg prologu jest tzw. wersja przejsciowa Transitional dla dokumentow
zawierajgcych elementy i atrybuty HTML,

Typ "Frameset”

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
frameset.dtd">

Szerszg odmiang Transitional jest prolog Frameset dla strony zawierajgcej ramki .



Metaznaczniki

<meta> - opcjonalne polecenie usprawniajgce
funkcjonowanie witryny w sieci, ktore bardzie;
szczegotowo informuje o zawartosci dokumentu, np. dla
celow katalogowych czy indeksow, wykorzystywanych
przez odpowiednie programy, np. wyszukiwarki sieciowe
lub przegladarki internetowe

Zawiera ono trzy atrybuty: http-equiv, name | content w
kombinacji pierwszy z trzecim lub drugi z trzecim.

http-equiv — definiuje zmienne systemowe, natomiast
name — definiuje zmienne uzytkownika.

content — wartoS¢ zmiennych



Przykiady:

1) <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=
windows-1250 "/>

Strona kodowa, opis strony, wyrazy kluczowe, autor strony.
Standard wyswietlania automatycznie przyjety przez wyszukiwarke
| koniecznie zastosowany podczas edycji strony w edytorze.

2) <meta name ="description" content="tres¢..."/>

Polecenie opisuje zawartosc¢ strony. Znaleziona strona bedzie

zatytutowana za pomoca title i opisana za pomocg content (150-
200 znakow, lub 20-25 wyrazow).

3) <meta name="keywords" content="wyrazy kluczowe..."/>

Polecenie informuje o wyrazach kluczowych dokumentu, zwracajgc
przyktadowg wartos¢ keywords: HTML, znaczniki itp. (do 1000
znakow). Utatwia to prace sieciowym programom indeksujgco-
wyszukiwawczym i zwieksza szanse znalezienia strony przez
innych uzytkownikow.



4) <meta name="Author" content="imie i nazwisko"/>
Polecenie informuje o autorze strony.
5) <meta http-equiv="content-language" content="pl"/>

Polecenie informuje o jezyku strony. Niektére przeglagdarki korzystajg
Z niego przy precyzowaniu zapytan. Dla jezyka angielskiego uzyjemy
en, dla amerykanskiego angielskiego en-us, dla niemieckiego de, dla
francuskiego fr, dla rosyjskiego "ru" itd.
6) <meta name="generator" content="nazwa edytora"/>
Polecenie informuje o uzytym narzedziu do tworzenia stron HTML.
/) < meta http-equiv="expires" content="data i czas"/>

Polecenie wskazuje przegladarce, kiedy dokument traci "waznosc" i
trzeba go wczyta¢ na nowo z Sieci. Data musi by¢ podawana w
formacie zdefiniowanym przez dokument RFC850.

<meta http-equiv="expires" content="Wed, 26 Apr 2001 08:21:57
GMT"/>



8) <meta http-equiv="pragma" content="no-cache"/>

Polecenie okresla, czy strona ma byc¢ cache'owana na lokalnym dysku.
Uzycie no-cache zakazuje przegladarce tej czynnosci i za kazdym
razem strona jest wczytywana z Sieci.

9) <meta http-equiv="refresh" content="t"/>

Polecenie spowoduje regularne odswiezanie strony co t sekund. Moze
to mieC praktyczne zastosowanie w przypadku, gdy strona zawiera
bardzo czesto aktualizowane informacje (wiele razy dziennie).

10) <meta http-equiv="refresh" content="x; url=http://.../strona.html"/>

Polecenie spowoduje automatyczne przekierowanie, czyli wczytanie
nowej strony po x sekundach.

11) <meta http-equiv="creation-date" content="Wed, 21 Sep 2005
21:29:02 GMT"/>

Polecenie informuje o dacie utworzenia dokumentu, zwracajgc wartos¢
Creation-Date: Wed, 21 Sep 2005 21:29:02 GMT.



(1) Struktura dokumentu XHTML

-3 Polskie znaki - Microsa = gita Tytu*
J Pli, Edwcja  Midok  Ulubione | **
| Gwsterz ~ = - D A » Kodoyvanle znakow .
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JNDrtnn Ankivirus E, -
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<IDOCTYPE html PUBLIC "- /W3C//DTD XHTML\I\O\Strlct//EN"
"http://www.w3 rg/TR}thtmll/ DTD/xhtml1-stNct. dtCI~'
\
<html xmins="http:/ ww;ﬁ3 org/1999/xhtml" xml:lang="pl" Iang "ol">
<head>
<meta http-equi "antent -Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
<title>Polskie zn}k|< [title>

</head>

<body> /
<p>3gz¢sot</p>

</body>

< [html>




(2) Elementy dokumentu XHTML
(wg L.Lemay: HTML 4) - projekt

Nagltowek >

Paragraf >

Lista
wypunktowana >

Paragraf >

Czym jest XHTML

XHTML jest uniwersalnym jezykiem programowania,
stuzacym do tworzenia stron mternetowych. Pozwala on na:

formatowanie tekstu

kreslenie linii

dotaczanie grafiki

dotgczanie dzwigkow, 1 filméw wideo
zachowywanie catosci w zbiorach tekstowych.

Dzigki zachowywaniu dokumentow w zbiorach tekstowych,
zbiory XHTML sg zrozumiale dla wigkszosci komputerow.
Wynik koncowy jest podobny, a roznice s3 minimalne.




(2a) Widok strony w przegladarce Microsoft

Internet Explorer

) Druga strona - Microsoft Internet Explorer

Plilk. Edwcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

| smWstecz - = - @ i | @_Wyszukaj (3] Ulubione ﬁHistnria |%v = =
| adres [&7 Dptryyka. bt | @rrasics

Morkan Ankiviros E, A

Czym jest XHTML

FPormwala on na:

formatowante telostu

kreslente linn

dolaczane grafiki

dotaczante diwekdw 1 flmdéw wideo
rachowywanie w plikach tekstowych

kotnputerdw. Wynik koficowy jest podobny, a réznice sa minitnalne.

HHTHL jest uniwersalnym jezvliem programowania shizacym do tworzenia stron Internetowych,

Dazeld zachowywan dolumentdw w zhbiorach telestowych, zbhiory XHTML 25 zrommiate dla wielkszoso

L@ ia0koe | |

|@. Madj komputer
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(2b) Kod zrédtowy XHTML/HTML

<I--Komentarz-->
<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd" >
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset= utf-8"/>
<title> Druga strona</title>
</head>
<body>
<h1>Czym jest XHTML</h1>
<p>XHTML jest uniwersalnym jezykiem programowania,
stuzgcym do tworzenia stron Internetowych.<br/> Pozwala on na:</p>
<ul>
<li>formatowanie tekstu</li>
<li>kreslenie linii</li>
<li>dotgczanie grafiki</li>
<li>dotgczanie dzwiekow i filmow wideo</li>
<li>zachowywanie w plikach tekstowych.</li>
</ul>
<p>Dzieki zachowywaniu dokumentow w zbiorach tekstowych, zbiory XHTML sg
zrozumiate dla wiekszosci komputerow. Wynik koncowy jest podobny, a réznice sg
minimalne.</p>
</body>
</html>




(3) Strona html

a Trzecia strona - Microsoft Internet Explorer

_(Ol x|
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Czym jest XHTML

HHTML jest urowersaltym jezykiemn programowatda, shizacyin do tworzenia stron Internetowrych,
Pozwala on na; S

o formatowane telistu

o lereslere hnn

o dolaczame orafilo

o dolaczare doweldw 1 Blmdw wideo
o zachowywanie w plikcach telistowych,

Dzekd zachowywann dolumentdw w zbiorach telestowych, zbiory 2HTIL sa zrozrmate dla wiekszodo
komputerdw. Wynik koncowy jest podobny, a réznice sa mintmalne.

€] | S i komputer

| KN




(3a) Potaczenia i odnosniki

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset= utf-8"/>
<title> Trzecia strona</title>
</head>
<body>
<h1>Czym jest XHTML</h1>
<p> XHTML jest uniwersalnym jezykiem programowania, stuzgcym do tworzenia stron
Internetowych. <br/> Pozwala on na: </p>
<ul type="circle">
<li><a href="c1.htm">formatowanie tekstu</a></|i>
<li><a href="http://sprocket.ict.pwr.wroc.pl/~zkruczkiewicz"> kreslenie linii</a></li>
<li><a href="c3.htm#Miejsce1">dolgczanie grafiki</a></|i>
<li><a href="#Miejsce2">dotaczanie dzwiekéw i filméw wideo</a></|i>
<li><a href="c5.htm">zachowywanie w plikach tekstowych.</a></|i>
</ul>

<p><a name="Miejsce2" id="Miejsce2" >Dzieki zachowywaniu dokumentow w zbiorach
tekstowych, zbiory XHTML sg zrozumiate dla wiekszosci komputerow. Wynik

koncowy jest podobny, a roznice sg minimalne.</a></p>
<p>ccccccece</p>

<l--tutaj powinna by¢ zawartos¢ strony przynajmniej o rozmiarze okna-->
</body>
</html>




(3a cd) Plik html z potaczeniami do plikdbw w biezgcym katalogu strony
(pozycje listy: 1,5), do pliku na podanej stronie (pozycja 2 listy), do miejsca
wskazanego w pliku w biezgcym katalogu strony (pozycja listy 3) oraz do
miejsca wskazanego w tym samym pliku (pozycja listy 4 i odnosnik Miejsce?2)

(3b) Plik c1.htm z potgczeniem do pliku gtdwnego c.htm
<a href="c.htm">Powroét do pliku gtéwnego</a>.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset= utf-8"/>
<title> Potgczenie 1</title>
</head>
<body>
<h2>Zachowywanie w plikach tekstowych</h2>
<p>eeeeeeeeeeeeeeee</p>
<p><a href="c.htm">Powrét do pliku gtéwnego</a></p>
</body>
</html>




(3c) Plik c3.htm
Plik ¢3.htm z odnosnikiem
<a name="Miejsce1" id="Miejsce1"” > Dotaczanie grafiki</a>
oraz z potgczeniem do pliku gtdbwnego c.htm
<a href="c.htm">Powroét do pliku gtéwnego</a>.

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl" lang="pl">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset= utf-8"/>
<meta name="keywords" content="Miejsce1"/>
<title>Potgczenie 3</title>
</head>
<body>
<p>cccccce</p>
<h2><a name="Miejsce1"” id ="Miejsce1" >Dotaczanie grafiki</a></h2>
<p><a href="c.htm">Powrét do pliku gtébwnego</a></p>
<p>cccccee</p>
<l--tutaj powinna by¢ zawartosc¢ strony przynajmniej o rozmiarze okna-->
</body>
</html>




(3d )Zawartos¢ okna przegladarki po uruchomieniu potaczen 1, 3, 2i 4.

Po V\__/_yborze linku 1 ,formatowanie tekstu”

_____________
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