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Zadanie 1 . Wykonanie projektu Java SE w srodowisku Netbeans-
File/New Project

@ Lab1 - NetBeans IDE 8.1 S %o oupe = | B s

File| Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q' Search (Ctrl+1) |

1 New Project.. Ctrl+Shift+N QT DB

9 New File.. Ctrl+N

Open Project... Ctrl+Shift+O
Open Recent Project 4
Close Project (Lab1)

Close Other Projects

Close All Projects

Open File...

Open Recent File »

Project Groups...
Project Properties (Labl)

Import Project r
Export Project r

Save Ctrl+5
Save As...
Save All Ctrl+5Shift+5

Qutput - Lab4 (run) [=]

Page Setup...
Print... Ctrl+Alt+Shift+P
Print to HTML...

w0

Exit -




W formularzu New Project nalezy wybraé Java/Java Application i
nastepnie klikng¢ na Next

@ New Project - ﬁ

Steps Choose Project
1. Choose Project Q, Filter:
2,
Categories: Projects:
----- ), DukeScript PRI W ava Application
..... )\ Java | |&® Java Class Library
..... 1\ JavaFx &% Java Project with Existing Sources
_____ 1\ Java Web &5 Controls.js Java Application
' 3 4 Java Free-Form Project
----- |\ Java EE S ]
----- .o HTML5/lavaScript
----- ! Java ME Embedded
----- ) Java Card
----- L Maven
----- /. PHP <
Description:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can
also generate a main class in the project. Standard projects use an
IDE-generated Ant build script to build, run, and debug your project.

< Back FEinish Cancel ” Help




W kolejnym formularzu wpisa¢ nazwe projektu w polu Project Name, a w
polu Project Location wybrac potozenie projektu. W polu Create Main
Class pojawia sie informacja, ze gtowna klasa projektu nazywa sie tak jak
projekt i jest umieszczona w pakiecie o nazwie wywodzgcej sie z nazwy
projektu, napisanej matymi literami — stgd nazwa pakietowa klasy:
witaj_se.Witaj_SE

@ New Java Application - —_
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name: Witaj_SE

2. NHame and Location

Project Location: | C:\Studia\Szkola'Java'labl Browse...

Project Folder: C:\Studia\Szkola'Java'\lab1\Witaj_SE

Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse

Different users and projects can share the same
compilation libraries (see Help for details)

' | Create Main Class |\witaj_se.Witaj_SE

< Back lext = Einish H Cancel || Help




Widok gtéwnej klasy w utworzonym projekcie

-
@ Witaj_SE - NetBeans IDE 8.1 =
e~ N —_ . -
File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q' Search (Ctri+T) |
PEES D oo < QT B DB G-
Files | Services | Projects % | [ | |6 witaj SE.java | L)
=48 HTMLsApplication Source ) wistory BB -5 -[QABSFRBE|FPLB(a|o DL =
&%) HTMLS ISF Sample Application 1
& Lab1 o - U
@ Skiep 1 S | e e M e T e e
=& wis SE |l I e
=i Source Packages : _'._':"a SEETORRE REERSSRS SR RAs EHLROs.
=3 witaj_se > N L
é i“Eﬁ Witaj_SE.java [ package witaj se;
- @ Libraries ; . |
: ) =
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Nalezy wpisac prosty program typu petla drukujgca na ekranie wartosc
zmiennej sterujgcej petli. Petle nalezy umiesci¢ w metodzie main klasy
Witaj_SE, ktora jest jednoczesnie programem w projekcie.

@ Witaj_SE - NetBeans IDE 8.1

L]

B )

PEES DCE

Files | Services | Projects % | [

+-&) HTMLSApplication
'@' HTMLS JSF Sample Application
& Labl
@& Sklep_1
=&
=4 Source Packages
=2 Ij:l wita]_se
F e &% Witaj_SE.java
. & Libraries

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

public static void main(String[] args) {

for (intj=0;j<10; j++)

System.out.printIn("Zmiany zmiennej j w petli:"+j);

r =
Q. Search (Ctrl+I)
<default config> = | G~ Y P D - - (B -

& Witaj_SE.java = EIDE3|E)
|Scrurce Histnr*,r| o |'{_1%|5":' p|ﬁ?{'§> |¢' "ﬂ'>-|u |%E a2

1 rackage witaj_se - u

P

3 public clas=s Witaj SE {

4 =

3 public static woid main(String[] args) { o

[ for (int j=0; j<10; j++)

7 System.cut.println("Zmiany zmienne petli:"+3):

8 }

8 -

. 4 | 1] »
Output - Wita_SE (run) | =
u> -
> package witaj_se; -

public class Witaj_SE { NS
W =




Program zawierajacy klase z metoda main nalezy uruchomié¢ w nastepujacy
sposob: po kliknieciu prawym klawiszem na nazwe projektu w okienku
Projects, nalezy wybrac pozycje Build lub Clean and Build po wprowadzeniu
zmian w projekcie po ostatniej kompilacji.

@ Witaj_SE - NetBeans IDE 8.1 = ;

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |G~ Search (Ctrl+D)

- By B) (3 [<defauttconfig> | &I H B D - Ep- (-

Files | Services | Projects % | | |[d} Wita]_SE.java | )
% HTML5Application Source | History |[@ B -0~ Q @ HFBii|F & B oD@ =
@ HTMLS JISF Sample Application —
@ Labi 2 package witaj se: o |
B @ sdep_1 3 ublic class Witaj_SE
E}@ Wita] SE E ic class Witaj_ {

=l Sourc New "l ) . ; ; I

: E}EEI wit : ic static volid main(S5tring[] args) { .

: @ Build or (int j=0: J«<10:; j++)

B Syestem.ocut.println ("Imiany zmiennej j w petli:"+3j):
l & Librar Clean and Build ;
Clean

Generate Javadoc n b

Run 1) = [=]
Debug X
Profile

Test Alt+Fb

Fun Selenium Tests

8:0 INS

Set Configuration v




Wynik przebiegu kompilacji jest prezentowany w okienku zaktadki Output

R© witai_se - NetBeans 1DE 8.1 EETT

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q' Search (Ctrl+I) ||
: H : F B ] 3
TIPS B @ [ehutcone  ~| - G D@
Files | Services | Projects ® | 1| & Witaj_SEjava | ER3[E3]E)
£ @ HTMLsApplication [Souree | History | [ - b - | QR 5 & T |7 & % | a0 | & 0
&) HTMLS 1SF Sample Application : . —
@ Lab1 : package witaj_se: : n
: Q% SHep_l 3 ubli 1 Witaj SE
B@ Witaj_SE : public class Witaj SE { Il
=4 Source Packages . o1 ) 4 main(Sees =
: BEE] witaj_se : B flC 51_:at1c-:_*;c|1. ;13111( tring[] args) { .
@ Wita]_SE.java ar (int j=0: j{_ P oJ++)
: Tk . ienmed 4 w et mablh -
- B Libraries ; . System.cut.println("Zmiany zmienn el J w pgtli:"+j)-
] ¥ S
< | Tl b
Qutput - Witaj_SE (clean,jar) # =1
ant —-£ C:W\Studia‘\Szkola‘\‘\Java'\labl'\\Witaj S5SE -Dnb_internzl. action. mame=rebuild clean ja: &

init:

deps-clean:

Updating property file: C:ZwStudiahSzkelahJavaslabliWitaj SErbuildibuilt-clean.properties
Deleting directory C:\Studia‘\Szkeola‘\JawahlabliWitaj SE\build

% 0T T

clean:

init:

deps-jar:

I Created dir: C:-hStudis‘\Szkola\Javailabl\Witaj SE\build

Updating property file: C:hStudia‘\Szkelah\Jawvallabl\Wita] SEM\buildibuilt-jar.properties
Created dir: C:\Studia\Szknla\Java\labl\Witaj_SE\build\classes

Created dir: C:\Studia\Szk_nla\Java\labl\Witaj_SE\build\emty

Created dir: C:A\Studis\Szkola\Jawvahlabl\Witaj_ SE‘\build\generated-sources‘\ap-source—output
Compiling 1 scurce file to C:ihStudiahSzkola\Java'lablWwWitaj_SE\buildi\classes

compile:

Created dir: C:A\Studis\Szkola‘\Jawva‘labl\Witaj_ SE\dist

Copying 1 file to C:owStudiahSzkeolahJavahlablWWitaj_ SEvbuild

Mothing to copy-

Building jar: C:hStudia\Szkolah\Jawvailabl\Witaj_SEh\dist\Witaj_SE.jar

L

I To run this application from the command line without Znt, try:
jawa -jar "C:i\StudiavSzkeolahJavahlablWWita] SEh\dist\Wita] SE.jar" —
jar:
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second) % I
4 i | »




Po kompilacji nalezy wybrac pozycje Run, podobnie jak pozycje

@ Witaj_SE - NetBeans IDE 8.1

Build lub Clean and Build

~ =L

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Ctri+1)

PSS B E [whtol> | Q- F @ D@

Files | Services |Projects % | [

-8 HTMLSApplication

- HTMLS JSF Sample Application
& Lab1

@& Sklep_1

=&

&% Witaj_SE.java | EIDE3|E)

=l Sourt New

- EHE wi
N Build
-l Libra Clean and Build

Clean

Eun

Debug

Profile

Tect

Source | History |[@ B -0 -|Q R F B P LB g oD s ®
1 package witaj se:; - H
2 .

3 public class Witaj SE {

h‘ E —-—
lic =tatic wvold main(String[] args) { =
for (int j=0; j<10; j++)

System.ont.println("Imiany Emiennej j w pgtli:"+3):
w
Generate Javadoc 1 p
nj) [=]
-~
e IMS
Alt+FA T — T




Wynik dziatania programu - metoda System.out.printin wyswietla w
trybie konsolowym informacje na konsoli w zaktadce Output.

© Witaj_SE - NetBeans IDE 8.1 (= O S

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help | Q~ Search (Ctri+1)
ha & B @ [<defautconig>  ~] Q- F B D -Ep-D-
Files | Services | Projects % | | |[d} Wita]_SE.java | ]l=)[=]
[ HTMLSApplication [ i = (3 = H 0
% HTMLS Jpsbi Sample Application Source | History |[@ B -B- AT BH (PO |FU/0T L= F
@ Labi 1 Fackage witaj se; +- m
i 2 "l
@ Sklep_1 3 ubli 1 Witaj SE {
™ am E ic clas=s Witaj
=8~ W \Witaj SE —
: — 4 =
=15 Source Packages —
BEEI witaj_se a2 public static void main(String[] args) { i
: @ W_itaj SE.java [ for (int j=0; j<10:; j++)
.. & Libraries B 7 System.cut.println("Zmiany zZmienmnej j w petli:"™4+]):
) B }
4 } -
< | Il b
Output - Witaj_SE (run) = [=]
u> ruam:
u> Zmiany zmiennej j w petli:od
Zmiany zmiennej j w petli:l
=] Imiany zmiennej j w petli:2
% IZmiany zmiennej j w petli:3
Zmiany zmiennej j w petli:4
Zmiany zmiennej j w petli:5
Zmiany zmiennej j w petli:&
Zmiany zmiennej j w petli:7
Zmiany zmiennej j w petli:@
Zmiany zmiennej j w petli:3
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

8:6




Uruchomienie programu w linii polecen

M Wiersz polecenia

C:slUzerssfofial

Microzoft Windows [UWersja 6.1.76811
Copyright <c» 2809 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastreezone.

=)

B Wiersz polecenia

Microzoft Windows

gmiennej
Emienne]
gmiennej
Emienne]
gmiennej
Emienne]
gmiennej
Emienne]
gmiennej
Emienne]

[ R N T ' R R R

[Wersja 6.1.76811]

Copuright €c) 2009 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.
C:~Uzers~fofiarcd C:xStudiasSzkolasJavaslablsWitaj SE-build~classes
C:ﬁﬂtudia\Ezku1a§Jaua\lahl\”itaj_EE\huild\classes}jaua witaj_se_Witaj_SE

w petliz@
w petli=1
w petliz2
w petli=3
w petliz4d
w petli=h
w petlizh
w petli=?
w petliz8
w petli=?

C:=~Studia~S=zkola~JavaslablsMWitaj SEsbuild~clas

BES Y




Przekazywanie parametrow do programu z linii polecen przez parametr
String [Jargs metody main

@) Witaj_SE_1 - NetBeans IDE 8.1

|| File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q* Search (Ctrl+I)

ﬁﬂ% @ al :<defaultc0nﬁg> 'U'?E@ |>"'G|>'

Files | Services |Projects ®| &
[+ HTMLSApplication
&) HTMLS ISF Sample Application
& Labl
& Sklep_1
& witaj_SE
& witaj_SE_1
EI 5 Source Packages
- - witaj_sel
{5 Test Packages
- Libraries
#-lg Test Libraries

I Witaj_SEl.java |

Source History| o - B -|ﬁ%5‘% QD|%EE &
1 package witaj_sel; - m
z i
3 public class Witaj SE1 {
4
5 public static wvoid main(String[] args) {
[ for (int j=0; j<args.length; j++) =ff=-
7 System.out.println ("W P j"+j+":|="+args[j]]:
g
9
14 —
il
QOutput - Witaj_SE_1 (cleanjar) 2 [=]
HD Updating property file: C:hwStudiavSzkolatJawvahlabliWita] SE 1hvbuild\built-clean.properties g

[

package witaj_sel;
public class Witaj_SE1 {
public static void main(String[] args) {

for (int j=0; j<args.length; j++)
System.out.printIn("Wartosc parametru: ["+j+"]="+args[j]);

Deleting directory C:\Studia\Szkola‘\Java\labl\Witaj SE l\build

Created dir: C:o\Studis\Szkola‘Javaslabl\Wita]_ S5SE_l'build

Updating property file: C:\Studia‘\Szkola‘\Jawa'labli\Witaj SE 1\build\built-jar.properties
Created dir: C:\Studia‘Szkola‘Javahlabl\Witaj_ SE_libuildiclasses

Created dir: C:\Studia‘SzkolahJavahlabli\Wita]_ 1vbuildyempty

Created dir: C:\Studis\Szkeola‘JavahlabliWitz] SZ_1'build\.generated-scurcesh\sp-source-cutput

Compiling 1 scurce £ile to C:ihvStudia\SzkeolahJavahlabklwWitaj_ SE_lhbuildiclasses
Created dir: C:\Studia‘\Szkola‘\Jawva\labl\Witaj SE l1\dist

Copying 1 file to C:hStudia\Szkeola'Jawa'\labl\Witaj_ SE_l\build

Nothing to copy-

Building jar: C:\Studia‘“SzkeolahJavahlabl\Witaj SE 1\dist\Witaj SE_1.jar

To run this zpplication from the command line without Ant, try:

java —jar "C:\Studia\Szkola\Java‘\labl\Witaj S5SE l\dist\Witaj SE 1._jar"

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

] 1l [ »

1

1|
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Uruchamianie programu z parametrami w srodowisku NetBeans
— po kliknieciu prawym klawiszem na nazwe projektu nalezy
wybrac kolejno pozycje Set Configuration/Customize

- ™
© Witaj_SE_1 - NetBeans IDE 8.1 T | O )
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q‘ Search (Ctrl+I) |

PR D @ |dehtobie v @-F B D -
Files |Sen.rioes |Projec‘ts ﬁ| =l ...age||§3Witaj_SE1.ja\.ra Bs||§}1r|strukq'e1.java Bs||§3[nstrukcje2.java ss||§3[nstrukcj93.java... EIDEANE)
©@ HMLSApplicaion Source ) Hisoy (BB -B-| QRSB P LD S0 0@ B
@ HTML5 1SF Sample Application — -
Q‘ Instrukcjel 1 package witaj_sel; u
& Instrukcje2 = . o
Q‘ Instrukcje3 3 public class Witaj_SE1 {
& Labl : e . . ) .
Q_?) Sklep_1 5 public St-,atl(.:_lt.jlt.i m.am(._Stfl:_J?.[] .argsl {
@ WebApplicationt : O T I e .
Q‘ Witaj_SE T ‘ System.out.println("Wartosc parametru: ["4+3+"]="+args[i]):
=& : .
=l Sourcel New g =
- EHE witaj )
LE W Build
-- [ Test Pac Clean and Build
-- & Librarieg s
[+-l& TestLib
Generate Javadoc
Run
Debug 1 (run) = =
Profile &
parametru: [0]=R1
Test Alt+F6 parametru: [1]=Bl
Run Selenium Tests parametru: [2]=C1
- - - seconds)
Set Configuration ' @ <default config= | =ecen
. Open Required Projects L Customize... T
Close 9:2 S




Uruchamianie programu z parametrami w srodowisku NetBeans —
wpisanie do pola Arguments dowolnej liczby parametrow i zatwierdzi¢ OK

@) Project Properties - Witaj_SE_1 - ﬁ

Categories:

----- 2 Sources

----- 2 Libraries

= @ Build
- @ Compiling
2 Packaging
2 Deployment Main Class: witaj_sel.Witaj_SE1 ’ Browse... ]
= 2 Documenting

- o Run Arguments: Al B1 C1|

=k @ Application
- @ Web Start

..... 2 License Headers VM Options: - ’ B —

----- 2 Formatting

----- @ Hints (e.g. -¥ms10m)

Configuration: :-:idEfEILIH: config= v: Delete

Runtime Platform: :F’rnject Platform Y: ’ Manage Flatforms...

Working Directory: ’ Browse... ]

Run with Java Web Start
(To run and debug the application with Java Web Start, first enable Java V

OK ” Cancel ” Help




Uruchamianie programu z parametrami w srodowisku NetBeans — po
uruchomieniu programu podane parametry z linii polecen sg
wykorzystane w programie

) Witsj_SE_1 - NetBeans IDE 8.1 Teer 5 ol

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q. Search (Ctrl+I)
a a
: o ] . B | § - - - -
R & B @ [<ecutconfig- x| Q- Y W D p
Files | Services | Projects | 2| ..ge[Sh Witaj SEijava /(& Instrukcjel.java | & Instrukcje2.java 5[5 Instrukcjed.java... 41*](=](E]
8 HTMLS ISF Sample Application || Source | History | [ - 01+ |Q B F B4 & 2 o= o 0| & = i
[+ Instrukcjel . rma .
- ' package wita]j sel; +« m
@ Instrutz:].ez y L
- I”Sbtr” cje3 3~ public class Witaj SE1 {
% Lab1 . =
@ Sk|E.'p_1 o 5 public static wvoid main(S5tring[] args) {
" . W?bﬁppllcatmnl [ for (int j=0:; j<args.length; j++) -
@ Wta—SE T System.out.println("Wartosc parametru: ["+j+"]1="+args=[]]):
E}@ Witaj_SE_1 = 2 ¥
=15 Source Packages al- L
: ]
=B witaj_sel
@ Witaj_SE1.java Qutput - Witaj_SE_1 (run) =2 [=]
-l Test Packages Bl |  zun- A
ﬁ <default package=> u> Wartosc parametru: [0]=Al I
= B Libraries Wartosc parametru: [1]=Bl =
@ 10K 1.8 [DEfELIlt} o Wartosc parametru: [2]=C1 —
h Test Libr:':lries : %J% BUILD SUCCESSEFUL (total time: 0 seconds) -
9:2 | NS




Uruchomienie programu przekazujgcego parametry do programu z linii
polecen przez parametr String [Jargs metody main — przetwarzanie
jednowymiarowej tablicy obiektow String
’ e[| |

M Wiersz polecenia

icrosoft Windows [Wersja 6.1.766811
opyright <c? 2ZHA? Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzZezZone.

ssUserssZofiared CinStudiasSzkolasJavaslabisWitaj SE_1-buildwclasses

ssStudiasSzkolasdavaslabisWitaj SE_i1shbuildsclassesX*>java witaj_sel Witaj_SE1 Al Bl Ci
dartoszc parametru: [AI1=A1
Jartosc parametru: [11=Bi
dartosc parametru: [2]1=Ci

ssStudiasSzkolasJavaslabisWitaj _SE_1sbuildsclasses>

B Wiersz polecenia

icrosoft Windows [Wersja 6.1.76011
opyright <c» 280? Microsoft Corporation. Wszelkie prawa =astrzezone.

ssUserssfofiarecd CanStudiasSzkolasJavaslabisWitaj SE_1sdist

C:xStudiasSzkolasJavaslabisWitaj SE_1sdist>java —jar Witaj_SE_1.jar A1 Bl C1
llartosc parametru: [B1=A1
llartosc parametru: [11=H1
lartosc parametru: [21=C1

:sStudiasSzkolasdavaslablisWitaj SE_1sdist >




Zadanie 2 — Nalezy dokona¢ analizy kodu programu rysujgcego tréjkat. Nalezy wykona¢ program rysujgcy
kwadrat lub prostokat — dalej pokazano, jak doda¢ w programie import potrzebnych kodéw klas

package instrukcjel; Input [
import javax.swing.JOptionPane;

Podaj liczbe wierszy, czyli wysokosc trojkata zawarta 3<=Liczba wierszy==10
12 |

public class Instrukcjel {

SR |_ok || cancal |
public static void main(String[] args) {
inti, j, liczba_wierszy, liczba_spacji, liczba_znakow; [ Message |
String s, rysunek = ""; Py
char 7 '\i) Nieprawidiowa liczba wierszy:12
4
boolean warunek;
do { |

s = JOptionPane.showlnputDialog(null,

"Podaj liczbe wierszy, czyli wysokosé trojkata zawartg 3<=Liczba wierszy<=10");
liczba_wierszy = Integer.parselnt(s);

warunek = (liczba_wierszy >= 3 && liczba_wierszy <= 10);

r Input {ﬂ"’-f

Podaj liczbe wierszy, czyli wysokosc trojkata zawarta 3<=Liczba wierszy<=10
10 |

if (warunek) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,
"Nieprawidtowa liczba wierszy:" + liczba_wierszy);

} r Input -2 - [
} while (warunek); 2| Podajznak wypeinienia
s = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj znak wypetnienia"); ‘ |

OK Cancel

| OK H Cancel|




//rysowanie
rysunek ="";
for (j = 0; j < liczba_wierszy; j++) {
liczba_spacji = liczba_wierszy - j - 1;
for (i=0;i < liczba_spacji; i++) {
rysunek +="";
}
liczba_znakow =2 *j + 1;
for (i=0; i< liczba_znakow; i++) {
rysunek +=s;
}
rysunek +="\r\n";
}
JOptionPane.showMessageDialog(null, rysunek);
System.out.printIn(rysunek);

System.exit(0);

r Message ﬁ
®@ .
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pes st st ettt s
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OK

Output - Instrukcjet (run) 22

u> rumn:
B
[j> o e e
EE
% e e e e o o e

e e e ol e ol e e e
e e e e ol ol ol e e e
e e e e ol ol e ol ke e e e
e e e e e e e e ol e e e o o e
e e e e e e e ol ol ol ol e o o o e e
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BUILD SUCCESSFUL (total time: 8 minutes 4&

seconds)
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@ Instrukgjel - NetBeans IDE 8.1 W przypad ku bra ku
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q‘ Search (Ctrl+I) | d d k d
PEED D o QT B DG ostepu do kodu w
Files |Services |Proje... #| [E1| ..ge |4 Witaj SEl.java |[s Instrukgjeljava || Instrukgje2java | [< Instrukgjed.java  #|[3] indexxhtml... ({[M[=][5] programie nalezy
B9 HMSApplication | [Gource ] history [[@ BB QRSB PRS0 |8 2 0 : .
'@ HTMLS 1SF Sample Application - . kllknac na
E}@ Instrukcjel 2 package instrukcjel; : -
=l Source Packages - H H
e e ; owierzchnie edytora
= Ea mStrUKC‘]EI. . 4 puklic class Instrukcjel { Navigate b p e y
o [& Instrukcjel.java . =
B Test PaCkages 6 [ public static volid main(Strin show Javadoc Alt=FL 1 = progra m u prawym
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operacje odejmowania i mnozenia.

Zadanie 3 — Nalezy dokona¢ analizy kodu programu typu kalkulator. Nalezy dodac

package instrukcje2;

import javax.swing.JOptionPane;

public class Instrukcje2 {

public static void main(String[] args) {

char op;
float a, b, c;
String s, wynik;

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Prosty kalkulator\n");

do {

s = JOptionPane.showlInputDialog(null,

Message

—m

T
'\D Prosty kalkulator

"Podaj jeden z operatoréw:\n"
+ "+ albo d - dodawanie\n"

+ "/ albo \\ - dzielenie\n"

+ "lub k - koniec programu");

op = s.charAt(0);
if (op =="'k")
break;

//wyijscie z petli do while

s = JOptionPane.showlInputDialog(null, "Podaj lewy argument");  [j.put

a = Float.parseFloat(s);

s = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj prawy argument");

b = Float.parseFloat(s);

F R
Input H Input lﬁ
E Podaj jeden z operatorow: EI Podaj jeden z operatorow:
+albo d -dodawanie + albo d -dodawanie
[ albo | - dzielenie lalbo \ - dzielenie
lub K - Koniec programu lub K - koniec programu
- I
| OK H Cancel ‘ | 0K | ‘ Cancel | |
Input Input ﬁ
Podaj lewy argument E Podaj lewy argument
iE| | |
Input ﬁ

Podaj prawy argument

Podaj prawy argument

3

lo]




switch (op) {

case '+'": //brak instrukcji break powoduje przejscie do kolejnego case
case 'd":
c=a+b;
wynik=a+""+"+"+""+b+"="+¢;
break; //break powoduje zakonczenie instrukcji switch, gdy op=‘+’ lub op =‘d’
case'/":
case '\\":
if (b !=0){
c=a/b;
wynik=a+""+op+""+b+"="+¢;
} else {
wynik = "Dzielenie przez zero";
}
break; //break powoduje zakornczenie instrukcji switch, gdy op=‘\" lub op =*/’
default: Message —) ( Message ]
} wynik = "Nieznany operator"; @  emanyovortr @ ossene sz e
JOptionPane.showMessageDialog(null, wynik);
—

}while (true); == | [essooe e~
wynik = "Koniec programu"; -
JOptionPane.showMessageDialog(null, wynik);

@ 12.017.0 =1.7142857 @ 23.0+45=275

T S— —

System.exit(0);




Zadanie 4* - Zadani e dodatkowe — wyznaczanie zestawu podanych banknotéw, ktérych wartosc jest réwna podanej
kwote. Nalezy dodac jeszcze jeden nominat banknotéw w celu wyznaczenia podanej kwoty

-

package instrukcje3;

. . . . Input
import javax.swing.JOptionPane;
public class Instrukcje3 { Podai liczbe baknotéw po 10 tysiecy
public static void main(String[] args) { E |
|nt.I10, 15, kvyota, liczba_sposobow=0; | — | ‘ — |
String s, wynik = "";

[éy rInput ﬁ1

EI Podaj liczbe baknotdw po 5 tysiecy
|20 |

| OK || Cancel|

//wprowadzanie danych o banknotach i kwocie
do {

s = JOptionPane.showlInputDialog(null,"Podaj liczbe baknotéw po 10 tysiecy");

110 = Integer.parselnt(s);
s = JOptionPane.showlInputDialog(null, "Podaj liczbe baknotéw po 5 tysiecy");
I5 = Integer.parselnt(s);
s = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj kwote");
kwota = Integer.parselnt(s);
}while (110<=0 || I5<=0 | | kwota <= 0);
//wyznaczanie sposobéw wyznaczenia kwoty z dostepnych banknotéw
for (inti=0;i<=110; i++)
for (intj=0; j<=15; j++)
if (5*j+10*i==kwota) {
liczba_sposobow++;
wynik += "kwota:" + kwota + "tys. zt = ";
if (j >0)
wynik +=j+"* 5 tys. ";
if (i >0)
wynik +=i+"* 10 tys. ";
wynik += "\r\n"; //dodany znak konca linii
}
wynik +=" liczba sposobdw " + liczba_sposobow + "\r\n";
JOptionPane.showMessageDialog(null, wynik);
System.out.printIn(wynik);
System.exit(0);

Input ﬁ
E' Podaj kwote
| |

| OK || Cancel‘

h

-

M

Message ﬁw

,® kwota:40tys. 7t = 8* 5 tys.
kwota:40tys. 7t =6* 5 tys. 1* 10 tys.
kwota:40tys. 1 =4* 5 tys. 2* 10 tys.
kwota:40tys. zt = 2* 5 tys. 3* 10 tys.
kwota:40tys. 7t = 4* 10 tys.
liczha sposobow 5

OK

Qutput - Instrukcjed (run) 2

b
b

%)4.%

(i3]

kwota:40tys. =z = g8+ tys.

tys. 1% 10 tys.
tys. 2% 10 tys.
kwota:40tys. =i tys. 3% 10 tys.

kwota:40tys. =z = 4% 10 tys.

(i3]

kwota:40tys. =z = &%
4*-

2&

(i3]

kwota:40tys. =i

(i3]

liczba sposcbéw 5



