Laboratorium 1

Środowisko Borland Pascal 7.0, operacje wprowadzania i wyprowadzania danych

1. Operacja wyboru katalogu

File – Alt+F; wybór Change dir lub C; wybór klawiszem Tab listy katalogów w oknie wyboru katalogu; wybór katalogu z listy katalogów, po wyborze katalogu klawiszami kursorów i Enter; wybór klawiszem Tab przycisku OK i zatwierdzenie klawiszem Enter

2. Operacja otwierania gotowego pliku do edycji

File- Alt+F; Open lub 0; lub klawisz F3 bezpośrednio z okna edycji; w wywołanym oknie dialogowym wybór klawiszem Tab listy plików; wybór pliku z listy klawiszami kursorów. Wybór pliku następuje przez  naciśnięcie klawisza Enter. Zawartość pliku zostanie ukazana w okienku edycyjnym z nazwą pliku w tytule okna.

3. Operacje zakładania pliku

File – Alt+F; New lub N; Save as lub a; podanie nazwy pliku w otwartym oknie dialogowym. Po zatwierdzeniu nazwy klawiszem OK przejście do okna edycji pliku z wybraną nazwą w tytule okna.

4. Operacja zachowania pliku z nazwą podaną jako tytuł okienka (po opcji Save as lub w wyniku otwarcia pliku)

(File-Alt + F; Save – S;) lub klawisz F2 bezpośrednio z okna edycji pliku

5. Zamknięcie pliku

Window-Alt+W; Close lub C; lub Alt+F3 bezpośrednio z aktywnego okna edycji pliku

6. Komplilacja pliku

Compile – Alt+C; Compile lub C; lub Alt+F9 bezpośrednio z okna edycji pliku

       Compile – Alt+C; Make lub M; lub F9 bezpośrednio z okna edycji pliku

       Compile – Alt+C; Build lub B

7. Uruchomienie programu

Run –Alt+R; Run lub R; lub Ctrl+F9 bezpośrednio z okna edycji pliku

8. Sterowanie uruchomieniem programu: Run – Alt+R
· Praca krokowa, Step over lub S lub F8 bezpośrednio z okna edycji pliku

· Praca krokowa: Trace into lub T lub F7 bezpośrednio z okna edycji pliku

· Wykonanie programu do wybranego miejsca (tam, gdzie został ustawiony kursor): Goto cursor lub G; lub F4 bezpośrednio z okna edycji pliku

· Zakończenie wykonania programu: Program reset lub P; lub Ctrl+F2 bezpośrednio z okna edycji pliku

9. Koniec pracy

File-Alt+F; Exit lub x; lub Alt+x bezpośrednio z okna edycji pliku

Zadania do wykonania:

1. Napisz program, który wyświetla na ekranie dane opisujące książkę: ISBN, tytuł, autor, wydawnictwo, rok wydania, cenę tak, aby na ekranie ukazały się następujące napisy:

Tytul:                  Turbo Pascal 7.0

Autor:                 Andrzej Marciniak

Wydawnictwo:   NAKOM Poznań

Rok wydania:     1994

ISBN:                  83-85060-68-5

Cena:                   65.50 

Należy zastosować procedurę Writeln.

2. Napisz program, który w prowadza dane opisujące książkę i następnie wyświetla na ekranie w postaci tabliczki podanej w zadaniu 1. Najlepszym rozwiązaniem jest skorzystanie z formatowania wyświetlanych danych w procedurze Writeln.
Należy zastosować procedury Write, Writeln i Readln oraz zmienne typu: string, Integer oraz Real.

Przykłady zastosowania operatorów arytmetycznych

program Horner;

const a = 3;


   b = 4;


   c = 2;


   d = 5;

var w, x : real;

begin

 Write('Podaj x: ');

 Readln(x);

 {Policz w:=((a*x+b)*x+c)*x+d}

 w := a*x + b;

 w := w*x + c;

 w := w*x + d;

 Writeln('Wartosc wielomianu: ', w);

 Readln;

end.

program Podatek;

const podatek=7

var  cena : real;


ilosc : integer;


wartosc_netto, wartosc_brutto : real;

begin

 Write('Podaj cene towaru: ');

 Readln(cena);

 Write('Podaj ilosc zakupionego towaru: ');

 Readln(ilosc);

 wartosc_netto := ilosc*cena;

 Writeln('Wartosc netto: ', wartosc_netto);

 wartosc_brutto := wartosc_netto*(1 + podatek/100);

 Writeln('Wartosc brutto: ', wartosc_brutto);

 Readln;

end.

program trzeci;

var 
imie, nazwisko : 
string[20];

wiek : 


Integer;

       
srednia : 


Real; 

begin

 Write(’ Imie: ’);

 
Readln(imie);

 Write(’ Nazwisko: ’);
 
Readln(nazwisko);

 Write(’ Wiek: ’);

 
Readln(wiek);

 Write(’ Srednia ocena: ’);
Readln(srednia);

 Writeln(‘Imie: ‘,imie:24);

 Writeln(’Nazwisko: ’, nazwisko:20);

 Writeln(’Wiek: ’, wiek:24);

 Writeln(’Srednia: ’, srednia:21:2);

 Readln;

end.
