LABORATORIUM 9

Cel: Zapis pojemnikéw obiektéw do pliku za pomoenechanizmu serializacji realizowanego za pamétas
ObjectOutputStream oraz ObjectinputStream. W zadaniach wykorzystujeesiiwa typy pojemnikéw: typu Collection
rozr@niajac wsréd nich pojemniki typu List (ArrayList oraz Linketst) oraz Set (HashSet, TreeSet) oraz typu M
(HashMap oraz TreeMap)

1.Uzupetnij zadanie 1 z laboratorium 8 o zapipliku oraz odczyt z pliku za pomgstrumieniObjectOutputStream
oraz ObjectinputStream. W projekcie plikil (patrz zadczony kod do instrukcji) pokazano, jak zapisywa
odczytyw& pojemnik typu Vector<Danel> dane. W zadaniu tym obiekt klasyDaneOsob w metodzie
odczytaj_z pliku() prébuje w blokutry odczytg pojemnik Vector <Danel>dane z pliku danedat z katalogu
biezacego. J&i taki pojemnik jeszcze nie powstat, wyst wyjatek IOException i sterowanie w programie jest
przekazane do blokeatch. W bloku catch obiekt typuDaneOsob tworzy w pamgci pusty pojemnik i przekazuje jegc
referencg do obiektu typuOkno (interfejs graficzny gytkownika). W interfejsie znajduje esiprzycisk ,Plik OK”,
ktérego obstuga unitiwia zapis pojemnikadane do pliku dane.dat w katalogu bigacym. Uzupetnij program 1 z
laboratorium 8 o obstggodczytu plikudane.dat, wywotan, za pomog dodanego przycisku ,Odczyt OK” i wypetnienie
zawartdcia pliku pojemnikdane w nastpujacy sposob:
Metoda public void odczyt_z pliku() w klasiePanel (zobacz réwnig metode public void odczytaj z pliku() w klasie
DaneOsob
hd //przygot)owanie strumierttileInputStream oraz ObjectinputStream do odczytu z plikudane.dat
® dane.clear(); /lczyéci zawart@¢ pojemnika z danych
® ArrayList<Danel> pom= (ArrayList<Danel>)plik.readedt(); /I odczyt pojemnika z danymi z pliku
® dane.addAll(pom); /lwstawienie odczyteln danych do biacego pojemnika,
® //zamkngcie strumieni
Nalezy uzupeinté obstug zdarzé o obstug nackniecia przycisku ,Odczyt OK” w klasi®kno, w ktorej w chwili
nackniecia tego przycisku wywolywana jest metoda z klasydbpublic void odczyt_z pliku() (obstuga podobna jak
przycisku ,Zapisz OK” w klasi®©kno). W klasieDanel musi pojamé w liscie implementation interfejs Serializable —
podobnie jak w podanym przyktadzie.
Uwaga: podobnie naley uzupeni¢ programy 2,3,4 z laboratorium 8 .

import java.io.*;

import java.lang.*;

import java.util.*;

import javax.swing.*;
import javax.swing.event.*;
import javax.swing.table.*;
import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

class Panel extends JPanel implements ListSelectionListener
{ JTable tabela;

DefaultTableModel model;

Vector <Danel> dane;

int wiersz;

public Panel(Vector <Danel> v)

{ super();
dane=v;
final String[] columnNames = {"Nazwisko","Uwagi","Srednia"};
model=new DefaultTableModel(columnNames,0);
tabela= new JTable(model);
model.addRow(new Vector<String>(3));
tabela.setPreferredScrollableViewportSize(new Dimension(250,150));
tabela.setSelectionMode(ListSelectionModel.SINGLE_SELECTION );
ListSelectionModel selekcja = tabela.getSelectionModel();
selekcja.addListSelectionListener(this);
JScrollPane suwak = new JScrollPane(tabela);
add(suwak);
¥

public void valueChanged(ListSelectionEvent e)
{ if (e.getValueIsAdjusting()) return;
ListSelectionModel Ism = (ListSelectionModel)e.getSource();
if (!lsm.isSelectionEmpty())
{ wiersz = Ism.getMinSelectionIndex();
System.out.printin("Wiersz " + wiersz+ " jest wybrany."); }



public void wyswietl()
{ [Iterator iterator = dane.iterator();
model.setRowCount(0);
inti=0;
while(iterator.hasNext())
{ Danel t=(Danel)iterator.next();
Vector <String>vv=new Vector<String>(3);
model.addRow(wv);
model.setValueAt(t.Podaj_nazwisko(),i,0);
model.setValueAt(t.Podaj_uwagi(),i,1);
model.setValueAt(""+t.Podaj_srednia(),i,2);
i++;
b
Vector <String>vv=new Vector<String>(3);
model.addRow(wv);

b

void obslugaactionPerformed()
{ if(tabela.isRowSelected(wiersz))
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{ String nazwisko=(String)model.getValueAt(wiersz, 0); //pobranie z wybranych
String uwagi=(String)model.getValueAt(wiersz, 1); // komdrek tancuchy
String srednia=(String)model.getValueAt(wiersz, 2);
if(nazwisko!=null&&uwagi!=null&&srednia! =null&& 'nazwisko.equals("")&& !uwagi.equals("") &&!srednia.equals(""))

{try
{ Float.parseFloat(srednia);

Danel d=Danel.Wstaw(nazwisko, uwagi, srednia);

dane.add(d);
Collections.sort(dane);
wyswietl();

} catch(NumberFormatException €)

{ JOptionPane.showMessageDialog(this, "Wprowadz poprawng Srednig");}

b

} 4) Stan tabeli po starcie programu, gdy ni
byto pliku dane.dat w katalogu ligym —
uruchomiono zapis do pliku

¥
public void zapisz_do_pliku()
{try

{ FileOutputStream p = new FileOutputStream ("dane.dat");
ObjectOutputStream plik = new ObjectOutputStream (p);

plik.writeObject(dane);
plik.close();
} catch(IOException e)

{ System.out.printin("Nie udalo sie zapisac danych do pliku"); }
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//***************************************************************************************************

class Okno extends JFrame implements ActionListener

{ Panel panel;
JButton osobaOK ;
JButton repaintOK ;
JButton plikOK;

public Okno(Vector <Danel>dane)

{ super("Dane oséb");
setSize(350,250);
osobaOK=new JButton("Osoba OK");
osobaOK.addActionListener(this);
repaintOK=new JButton("Repaint OK");
repaintOK.addActionListener(this);
plikOK=new JButton("Plik OK");
plikOK.addActionListener(this);
setDefaultLookAndFeelDecorated(true);
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
panel = new Panel(dane);
panel.setOpaque(true);
panel.add(osobaOK);
panel.add(repaintOK);
panel.add(plikOK);
setContentPane(panel);
panel.wyswietl();
setVisible(true); }

//skfadniki interfesju graficznego uzytkownika
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public void actionPerformed(ActionEvent evt)
{ Object zrodlo=evt.getSource();
if (zrodlo==0s0baOK)
panel.obslugaactionPerformed();
else
if (zrodlo==repaintOK)
panel.wyswietl();
else if (zrodlo==plikOK)
panel.zapisz_do_pliku();
repaint(); //wywotanie funkcji odSwiezajacej zawartosc tabeli i pokazanie jej na ekranie

//***************************************************************************************************

public class DaneOsob 7]\ Program Files\¥inox Software' JCreator¥3LEVG =10

{ Vector<Danel> dane; Nie udalo sie odczytac danych z pliku - utworzono pusty pojemnik =
Ll k’ b é

public void odczytaj_z_ pliku()

{ try .
{ FileInputStream p = new FileInputStream ("dane.dat"); 1) Brak pl!kudane.dat
ObjectInputStream plik = new ObjectInputStream (p); przy starcie programu
dane=(Vector<Dane1>)plik.readObject();
plik.close();

} catch(Exception e)
{ System.out.printin("Nie udalo sie odczytac danych z pliku - utworzono pusty pojemnik");
dane = new Vector <Danel> (); }

>
% Program Files\ Xinox SD::
static public void main(String arg[]) Odczytano pojemnik = danymi =z pliku E
{ DaneOsob baza = new DaneOsob();
baza.odczytaj_z_pliku();
Okno okno = new Okno(baza.dane); 5) Obecnéé pliku dane.dat

przy starcie programu

b

}

//***************************************************************************************************

import java.util.*;
import java.io.*;

public class Danel implements Comparable <Danel>, Serializable
{ String nazwisko;

float srednia;

String uwagi;

public void Nadaj_nazwisko(String lan) { nazwisko=lan;}
public String Podaj_nazwisko() { return nazwisko;}
public void Nadaj_uwagi(String lan) { uwagi=lan;}
public String Podaj_uwagi() { return uwagi; }
public void Nadaj_srednia(float srednia_)  { srednia=srednia_;}
public float Podaj_srednia() { return srednia;}

public static Danel Wstaw(String nazwisko_, String uwagi_, String srednia_)
{ Danel d=new Danel();
d.Nadaj_nazwisko(nazwisko_);
d.Nadaj_srednia(Float.parseFloat(srednia_));
d.Nadaj_uwagi(uwagi_);
returnd; }

public String toString()
{ String napis="";
napis+=" Nazwisko: "+nazwisko;
napis+=" Srednia: "+srednia;
napis+=" Uwagi: "+uwagi+"\n";
return napis; }
public boolean equals(Object o) //metoda umozliwiajaca przetwarzanie danych w pojemnikach typu Hash
{ Danel d=(Danel)o;
return nazwisko.equals(d.nazwisko) && srednia==d.srednia && uwagi.equals(d.uwagi); }
public int hashCode() //metoda umozliwiajaca przetwarzanie danych w pojemnikach typu Hash
{return nazwisko.hashCode()+(int)srednia+uwagi.hashCode(); }
//metoda umozliwiajaca sortowanie, wyszukiwanie w pojemnikach List oraz przetwarzanie w pojemnikach typu TreeSet i TreeMap
public int compareTo(Danel o)
{ return nazwisko.compareTo(o.nazwisko); 1} }



