Wyk³ad 13

Standardowe wejœcie/wyjœcie - podejœcie proceduralne

Podzia³y systemów wejœcia - wyjœcia:

1)  ze wzglêdu na poziom realizacji

1.1. standardowe wejœcie - wyjœcie - ukryte buforowanie danych

Znakowe 

£añcuchowe

Formatowane

Rekordowe

systemowe wejœcie - wyjœcie - jawne buforowanie danych w programie

ze wzglêdu na sposób zapisu danych do pliku 

format znakowy - konwersja na postaæ znakow¹ danych

format binarny - brak konwersji na postaæ znakow¹

ze wzglêdu styl programowania

proceduralne - zbiór funkcji realizuj¹cych operacje wejœcia i wyjœcia

obiektowe - zbiór klas reprezentuj¹cych urz¹dzenia wejœciowe i wyjœciowe

Podzia³ urz¹dzeñ przetwarzanych za pomoc¹ operacji wejœcia - wyjœcia

konsola (monitor i klawiatura), drukarka,

pliki dyskowe

Sposób przetwarzania urz¹dzeñ fizycznych za pomoc¹ operacji wejœcia - wyjœcia:

otwarcie plików dyskowych oraz kontrola poprawnoœci otwarcia (pozosta³e urz¹dzenia s¹ zawsze otwarte)

czytanie, pisanie wraz z kontrol¹ poprawnoœci tych operacji

zamkniêcie plików dyskowych

�1 Standardowe wejœcie - wyjœcie

urz¹dzenia fizyczne s¹ reprezentowane w programach przez strumienie typu FILE (struktura zdefiniowana w pliku stdio.h)

predefiniowane nazwy strumieni zw. standardowymi strumieniami wejœcia - wyjœcia zwi¹zane ze standardowymi fizycznymi urz¹dzeniami wejœcia - wyjœcia

Nazwa strumienia�Zastosowanie strumienia��stdin�strumieñ wejœciowy (normalnie klawiatura)��stdout�strumieñ wyjœciowy (normalnie ekran)��stderr�strumieñ komunikatów b³êdów (zawsze ekran)��stdaux�strumieñ pomocniczy (np. port szeregowy)��stdprn�strumieñ drukarki��otwieranie plików:

deklaracja  w stdio.h:

FILE *fopen(const char *filename, const char *mode); gdzie:

funkcja zwraca NULL w przypadku nieudanego otwarcia pliku, w przeciwnym wypadku wskaŸnik na strukturê reprezentuj¹c¹ strumieñ

filename (³añcuch zawieraj¹cy nazwê pliku dyskowego lub nazwê urz¹dzenia standardowego („PRN”, „CON”,”COM”)

mode (³añcuch opisuj¹cy tryb pracy):  

 £añcuch�Opis trybu otwarcia��r��tylko do czytania istniej¹cego pliku��w��do zapisu - w utworzonym pliku lub w istniej¹cym pliku, niszcz¹c jego zawartoœæ��a��do dopisywania - pisanie na koñcu istniej¹cego pliku lub pisanie w utworzonym pliku���+�do zapisu i odczytu; w+ przy zapisie niszczy zawartoœæ istniej¹cego pliku���t�w trybie tekstowym (w³aœciwy przy zastosowaniu formatu znakowego)���b�w trybie binarnym (w³aœciwy przy zastosowaniu formatu binarnego)��np.:  „w”, „w+”, „w+b” lub „wb+”

Uwagi: 

jeœli nie oznacza siê „t” lub „b”, to plik jest otwierany domyœlnie w trybie tekstowym, jeœli _fmode == O_TEXT lub binarnym jeœli _fmode == O_BINARY (sta³e w pliku fcntl.h)

przy otwarciu do zmian „+” (zapis i odczyt) nale¿y zmieniæ pozycje zapisu po odczycie lub odczytu po zapisie za pomoc¹ funkcji fseek (ewentualnie opró¿niaj¹c bufory poœrednicz¹ce zwi¹zane ze strumieniem za pomoc¹ fflush)

zamykanie plików:

deklaracja  z stdio.h:

int fclose(FILE *stream), która:

zamyka plik fizyczny dokonuj¹c zapisu wszystkich danych pozostawionych w buforach poœrednicz¹cych strumienia stream i usuwa z pamiêci te bufory, je¿eli s¹ domyœlnymi; 

zwraca 0, jeœli plik zosta³ zamkniêty lub EOF w przypadku wyst¹pienia b³êdu





swobodny dostêp do pliku

 Funkcja fseek ustawia wskaŸnik pliku na dowolnym bajcie jego zawartoœci

 deklaracja w pliku stdio.h:  

int fseek(FILE *stream, long offset, int whence); gdzie:

stream  - strumieñ, w którym fseek zmienia wskaŸnik

    offset - ró¿nica w bajtach miêdzy po³o¿eniem whence wskaŸnika pliku i nowym jego po³o¿eniem (ujemna  oznacza „cofanie”). W trybie tekstowym, offset powinno byæ równe zero lub wartoœci¹ funkcji ftell

whence - jedna z trzech wartoœci  (SEEK_SET, SEEK_CUR, SEKK_END), gdzie: 

SEEK_SET - pocz¹tek pliku, 

       SEEK_CUR - bie¿¹ce po³o¿enie w pliku, 

       SEKK_END - koniec pliku

Funkcja zwraca 0, jeœli wskaŸnik zosta³ prawid³owo przesuniêty, w przeciwnym wypadku wartoœæ ró¿n¹ od zera



operacje buforowania 

Funkcja fflush wysy³a zawartoœæ bufora do pliku zwi¹zanego z danym strumieniem stream.  Zawartoœæ bufora automatyczne zostanie wys³ana do pliku w przypadku zape³nienia.

	deklaracja:

	int fflush(FILE *stream); 

Funkcja zwraca 0 w przypadku powodzenia, w przeciwnym wypadku EOF.

Model przetwarzania plików za pomoc¹ standardowego wejœcia- wyjœcia

program C, zmienna FILE *stream i jej bufory  (  system operacyjny ( dysk

�1.1. Znakowe wejœcie - wyjœcie

Podstawowe operacje:

 getc pobiera znak ze strumienia i putc wysy³a znak do strumienia 

Deklaracja w stdio.h:

		 int putc(int c, FILE *stream);	 int getc(FILE *stream);

( int fputc(int c, FILE *stream);  int putchar(int c);		int fputchar(int c))

( int fgetc(FILE *stream);           int getchar(void);		int fgetchar(void))

Opis:

getc zwraca nastêpny znak ze strumienia wejœciowego stream, dokonuj¹c konwersji do int i zwiêksza wskaŸnik pliku  o 1,

putc umieszcza w strumieniu stream znak c

obie funkcje zwracaj¹ EOF jeœli wyst¹pi³ b³¹d lub osi¹gniêto koniec pliku dla getc

�Przyk³ady:

// jednorazowo zapisuje jeden znak do pliku dyskowego skojarzonego ze strumieniem

#include <stdio.h>                   			  // dla standardowych  I/O

#include <conio.h>                   			// dla getche()

#include <stdlib.h>									// dla exit()

void main(void)

   {FILE *strumien;                      			 // wskaŸnik do FILE

    char ch;

// otwarcie pliku do zapisu, alokacja w pamiêci struktury FILE

   if ((strumien = fopen("dane_z.txt", "w")) == NULL) exit(1);                                                        

   while( (ch = getche()) != '\r' )    		       //  pobranie znaku z klawiatury

      putc(ch, strumien);                 		      // zapisanie znaku do pliku

   fclose(strumien);                     			      // zamkniêcie pliku

   }

� //  jednorazowo czyta jeden znak z pliku skojarzonego ze strumieniem wejœciowym

#include <stdio.h>                   				// dla standardowych I/O

#include <stdlib.h>									   // dla exit()

void main(void)

   {FILE *strumien;                       				// wskaŸnik do FILE 

    int ch;

//otwarcie pliku do czytanie , alokacja w pamiêci  struktury FILE

   if ((strumien = fopen("dane�_z.txt", "r")) == NULL) exit(1); 

   while( (ch = getc(strumien)) != EOF )    // pobranie znaku  z pliku

      printf("%c", ch);             						 // wyœwietlenie pobranego znaku na ekranie

   fclose(strumien);                    				 //  zamkniêcie pliku

   }

�1.2. £añcuchowe wejœcie - wyjœcie

Podstawowe operacje:

 fgets pobiera  ³añcuch ze strumienia i fputs wysy³a ³añcuch do strumienia 

Deklaracja w stdio.h:

   char *fgets(char *s, int n, FILE *stream);		    (char *gets(char *s)

    int fputs(const char *s, FILE *stream); 			(int puts (const char *s)

Opis:

fgets czyta znaki ze strumienia wejœciowego stream, do ³añcucha s i zatrzymuje siê po przeczytaniu n - 1 znaków lub znaku nowej linii. Funkcja ta dodaje znak ‘\0’ na pozycji n, zachowuj¹c znak koñca linii i zwraca odczytany ³añcuch wskazywany przez s 

fputs umieszcza w strumieniu stream ³añcuch zakoñczony ‘\0’ (ci¹g znaków ‘\0’) bez dodawania znaku koñca linii i zwraca ostatni zapisany znak

jeœli wyst¹pi³ b³¹d lub osi¹gniêto koniec pliku  funkcja fgets zwraca NULL; 

w  przypadku b³êdu funkcja fputs zwraca EOF .

�Przyk³ady:

//zapisuje w pliku wiersze wprowadzane z klawiatury

#include <stdio.h>                    

#include <string.h>                    

#include <stdlib.h>

void main(void)

  {

   FILE *strumien;                        					// wskaŸnik do FILE 

   char string[81];                   						//zmienna zawieraj¹ca zapisywany ³añcuch

	 

     if (!(strumien= fopen("dane_l.txt","w+"))) 

       exit(1);																	//otwarcie pliku do zapisu i odczytu

	 while(strlen( gets(string) ) > 0)  				     	//  pobieranie ³añcucha z klawiatury

		{

		  fputs(string, strumien);            					//  zapis ³añcucha do pliku

		  fputs("\n", strumien);              					//  zapis znaku nowej linii ‘\n’ do pliku

		 }

	 fflush(strumien);                      						//  opró¿nienie buforów zapisu i odczytu

     

     fseek(strumien, 0L, SEEK_SET);           // ustawienie wskaŸnika pliku na pocz¹tek  

     while( fgets(string, 80, strumien) != NULL ) //czytanie ³añcuchów z do³¹czonym ‘\n’

      printf("%s", string);                					//  wyœwietlanie  odczytanych ³añcuchów

      fclose(strumien);                            			//  zamkniêcie pliku

   }

 // print_1 drukuje plik na drukarce zwi¹zanej z predefiniowanym strumieniem stdprn, drukowanie komunikatów b³êdów na urz¹dzeniu stderr

#include <stdio.h>                       					// operacje I/O

#include <stdlib.h>                      					// dla exit()

int main( int argc, char *argv[] )					//program uruchamiany z parametrami

  {

   FILE *strumien; 

   char string[81];



   if(argc != 2)    													 	// z³a liczba parametrów 

      { fprintf(stderr, "\nPrawidlowy format: print_1 nazwa_ pliku "); exit(1); }

   if( (strumien = fopen(argv[1], "r")) == NULL)   							 

      { fprintf(stderr,"\nNie mo¿na otworzyæ pliku %s.", argv[1]); exit(1); }

   while( fgets(string, 80, strumien) != NULL) //odczytanie kolejnego ³añcucha z pliku	 

      {

       fputs(string, stdprn);             					// wys³anie ³añcucha na drukarkê

       putc('\r', stdprn);                  						// oraz wys³anie znaku CR

      }

   fclose(strumien);                         					//  zamkniêcie jedynie pliku dyskowego

   return(0);

  }



 //  print_2 drukuje plik na drukarce, traktowanej jako plik fizyczny o standardowej nazwie // „PRN”, drukowanie komunikatów b³êdów na urz¹dzeniu stderr

#include <stdio.h>                        

#include <stdlib.h>                       

int main( int argc, char *argv[] )

  {

   FILE *strumien1, *strumien2;

   char string[81];

   if(argc != 2)                               

      { fprintf(stderr, " Format: C> print2  nazwa pliku"); exit(1); }

   if( (strumien1 = fopen(argv[1], "r")) == NULL)   						// otwieranie pliku

      { fprintf(stderr, "Nie mozna otworzyc pliku %s.", argv[1]); exit(1); }

   if( (strumien2 = fopen("PRN", "w")) == NULL)     					// otwieranie drukarki

      { fprintf(stderr, "Nie mo¿na otworzyc drukarki."); exit(1); }

   while( fgets(string, 80, strumien1) != NULL )  		//  czytanie ³añcucha z pliku

      fputs(string, strumien2);               						// wys³anie na drukarkê

   fclose(strumien1); 														// zamkniêcie pliku

   fclose(strumien2);          											//zamkniêcie strumienia drukarki

   return(0);

 }�1.3. Formatowane wejœcie - wyjœcie

int fprintf(FILE *stream, const char *format, [lista argumentów])

 int printf(const char*format, [lista argumentów]) (opis formatu w wyk³adzie 1)

int fscanf (FILE *stream, const char *format, [lista argumentów])

 int scanf(const char *format, [lista argumentów]) (opis formatu w wyk³adzie 1)



 //  zapis sformatowanych danych do pliku, obs³uga b³êdów za pomoc¹ funkcji ferror i //perror

#include <stdio.h>                    

#include <conio.h>

#incluse <stdlib.h>

void main(void)

  { FILE *strumien;                       									 // deklaracja wskaŸnika do FILE

   char nazwa[40];                     										//  dane do zapisu w pliku

   int kod;                          												// dane do zapisu w pliku

   float waga;                      												// dane do zapisu w pliku

   if (!(strumien = fopen("dane_f.txt", "w"))) exit(1);    					//  otwarcie pliku

   do {

   		   printf("Podaj: nazwa, kod ,  waga: ");

	  if (scanf("%s %d %f", nazwa, &kod, &waga) != 3) exit(1);

    	  fprintf(strumien, "%s %d  %f\n", nazwa, kod waga);

      	  if ( ferror (strumien))				  //obs³uga b³êdu: 0 - dobrze, != 0 - Ÿle

   			{   perror (”\nWrite blad”);	  //na ekranie: Write blad; Bad data

				fclose(strumien);				// wyzerowanie funkcji ferror przez zamkniêcie pliku

				exit (1);

			}

        } while(getch() != 27);          								 //  koniec zapisu do pliku - Esc

   fclose(strumien);                      								//  zamkniêcie pliku

  }

//  czyta sformatowane dane z pliku

#include <stdio.h>                    

#incluse <stdlib.h>

 { FILE *strumien;                       									 // deklaracja wskaŸnika do FILE

   char nazwa[40];                     									//  dane odczytane z pliku

   int kod, wynik; 															//  dane odczytane z pliku

   float waga;																	//  dane odczytane z pliku

   if(!(strumien = fopen("dane_f.txt", "r"))) exit(1); 					     // otwarcie pliku

    while ( (wynik = fscanf(strumien, "%s %d %f", nazwa, &kod, &waga) )!= EOF 

                 && wynik == 3)

     printf("%s  %03d  %.2f ", nazwa, kod, waga);

    fclose(strumien);                      														// zamkniêcie pliku 

  }

Tryb binarny a tryb tekstowy



Zapis w trybie tekstowym ró¿ni siê od zapisu w trybie binarnym sposobem traktowania przejœæ do nowej linii oraz reprezentacj¹ koñca pliku



Program C�System operacyjny MS-DOS��tryb tekstowy��‘\n’�CR\LF��EOF�1A (znak lub fizyczny koniec pliku)��tryb binarny��‘\n’�LF��‘\r’ ‘\n’�CR\LF��1A�1A (znak w pliku)��EOF�fizyczny koniec pliku�� //  zlicza znaki w pliku w trybie binarnym

#include <stdio.h>                   											//  dla standardowych I/O

#include <stdlib.h>                  											// dla exit()



int main( int argc, char *argv[] )

   {

   FILE *strumien;

   int licz_w = 0, licz_CR = 0, licz_LF = 0, licz_ster = 0, ch;



   if(argc != 2)                     							// czy uruchomiono program z parametrami

      { fprintf(stderr, "Format: C>znaki_b nazwa pliku"); exit(1); }

   if( (strumien = fopen(argv[1], "rb")) == NULL)  				// otwieranie pliku

      { fprintf(stderr, "Nie mo¿na otworzyæ pliku %s.", argv[1]); exit(1); }

   while( (ch = getc(strumien)) != EOF )       			// pobieranie znaków z klawiatury

      {

        licz++;                       											// zliczanie znaków

		if (ch == ‘\r’ )  licz_CR++;									// zliczanie znaków CR

       else if ( ch == ‘\n’ ) licz_LF++;							// zliczanie znaków LF

else if ( ch  < 32 ) licz_ster++;                // zliczanie znaków steruj¹cych

		}

   fclose(strumien);                    								// zamkniêcie pliku

   printf("Plik %s zawiera %d znaków, %d, w tym  ",argv[1], licz_w,);

   printf(" %d CR, %d LF i %d innych sterujacych",  licz_CR, licz_LF, licz_ster);

   return(0);

   }�1.4. Rekordowe wejœcie - wyjœcie



Podstawowe operacje

 Funkcja fwrite  zapisuje do strumienia, fread czyta z pliku  

Deklaracja w pliku stdio.h:

   size_t  fwrite(const void *ptr, size_t size, size_t n, FILE*stream); gdzie 

ptr			-  wskaŸnik do bufora, sk¹d dane s¹ pobierane od pocz¹tku

size			-  rozmiar pojedynczej danej

n				-  liczba danych tworz¹cych blok do zapisu n*size

stream	-  strumieñ skojarzony z plikiem wyjœciowym

Opis fwrite

 fwrite dopisuje podan¹ liczbê danych o równym rozmiarze  do pliku, czyli n*size

 po udanym zapisie zwraca liczbê danych zapisanych w pliku

 w przypadku b³êdu zwraca liczbê mniejsz¹ od n

Deklaracja w pliku stdio.h:

size_t fread(void *ptr, size_t size, size_t n, FILE *stream); gdzie

ptr        - wskaŸnik do bufora, gdzie umieszczane s¹ dane czytane z pliku pocz¹wszy

                od pocz¹tku 

size		   -  rozmiar pojedynczej danej

n				-  liczba danych tworz¹cych odczytany blok n*size

stream	-  strumieñ skojarzony z plikiem wejœciowym

Opis fread

 fread czyta z pliku podan¹ liczbê danych o jednakowym rozmiarze, czyli blok równy n*size

  po udanym odczycie zwraca liczbê odczytanych elementów nie wiêksz¹ od n (mniejsz¹ lub równ¹ 0 w przypadku osi¹gniêcia koñca pliku),

 w przypadku b³êdu lub osi¹gniêcia koñca pliku zwraca wartoœæ mniejsz¹ od n lub 0

 

 

 













�// zapisuje struktury do pliku 

#include <stdio.h>                  					 // dla standardowych I/O

#include <stdlib.h>                 					// dlar exit(), atof(),atoi()  

#include <conio.h>                   				// dla  getche(), cgets()

#include <string.h>									//dla strcpy



void main(void)

   {

   struct                            							// definicja elementu pliku

      {

      char nazwa[40];                 					// nazwa

      int kod;                    								//  kod

      double waga;                 						// waga

      } produkt;



   char lancuch[40+2];                  					// licznik elementów pliku

   FILE *strumien;                       				      // wskaŸnik strumienia

   lancuch[0]= 40;

   if( (strumien = fopen("produkty.rec","wb")) == NULL ) 				 // otwieranie pliku

      { printf("\Nie mo¿na otworzyæ pliku produkty.rec"); exit(1); }

   do

      {

      printf("\nWprowadŸ nazwa: ");      										//  podaj nazwê

      strcpy(produkt.nazwa, cgets(lancuch));

      printf("Wprowadz kod: ");      											    // podaj kod

       produkt.kod = atoi(cgets(lancuch));

       printf("Wprowadz waga: ");      											 // podaj wagê

       produkt.waga = atof(cgets(lancuch));								 

       fwrite(&produkt, sizeof(produkt), 1, strumien);				 // zapis elementu do pliku 

       printf("Dodaæ jeszcze jeden produkr (y/n)? "); 

      }

   while(getche()=='y');    

   fclose(strumien);                     													// zamknij plik

  }



 

 

 

 

 

 

 

� //  czyta elementy pliku do struktury

#include <stdio.h>                     				// dla standardowych I/O

#include <stdlib.h>                    				// dla exit()



void main(void)

   {

   struct

      {																// dane zapisywane do pliku

      char nazwa[40];                   				// nazwa

      int kod;                      						    // kod

      double waga;                   					// waga

      } produkt;   



   FILE *strumien;



   if( (strumien=fopen("produkty.rec", "rb"))==NULL )

      { printf("Nie mo¿na otworzyæ pliku ze strukturami"); exit(1); }

   while( fread(&produkt, sizeof(produkt), 1, strumien) == 1 )

      {                               																		 // czytanie pliku

      printf("\nNazwa: %s\n", produkt.nazwa);     							 //  wyœwietlenie nazwy

      printf("Number: %03d\n", produkt.kod);  								// wyœwietlenie numeru

      printf("Waga: %.2lf\n", produkt.waga); 									// wyœwietlenie wagi

      }

   fclose(strumien);                       													// zamkniêcie pliku

   return;

    float f;			     //usuniêcie b³êdu linkowania biblioteki umo¿liwiaj¹cej konwersjê %f 

    scanf(“%f”,&f);

  }



























2. Wejœcie - wyjœcie na poziomie systemowym

Model przetwarzania plików za pomoc¹ systemowego wejœcia- wyjœcia

program C, uchwyt, jawne bufory programu  (  system operacyjny ( dysk

otwieranie pliku 

  Funkcja open otwiera pliki do zapisu i odczytu   

deklaracja:

     #include <io.h> 

#include <fcntl.h>

     #include <sys\stat.h>

      int open(const char *path, int access [ , unsigned mode ] ); gdzie:

path -  œcie¿ka dostêpu do pliku

access - tryb  dostêpu do pliku okreœlonego za pomoc¹ "path", symbole okreœlaj¹ce dostêp s¹ zdefiniowane w module FCNTL.H:

O_RDONLY     otwiera plik tylko do czytania

O_WRONLY    otwiera plik tylko do pisania

O_RDWR         otwiera plik do zapisu i czytania 

O_APPEND   	 otwiera plik do dopisywania (wskaŸnik pliku umieszcza na koñcu) 

O_CREAT       tworzy nowy plik i otwiera go (brak efektu, je¿eli plik istnieje)

O_TRUNC        otwiera plik i obcina jego d³ugoœæ do )

O_BINARY      otwiera plik w trybie binarnym (równie¿ dla fopen)

O_TEXT           otwiera plik w trybie tekstowym (równi¿ dla fopen)

mode  - specyfikuje tryb dla pliku, je¿eli access zawiera O_CREATE . Nale¿y wtedy ustawiæ ten parametr na jedn¹ z wartoœci:

S_IWRITE		dozwolony zapis

S_IREAD			dozwolony odczyt

S_IREAD | S_IWRITE dozwolony odczyt i zapis

Opis: 

Funkcja open  otwiera plik wyspecyfikowany przez path, nastêpnie przygotowuje go do czytania lub/i zapisu

Po udanym otwarciu wskaŸnik pliku jest ustawiany na pocz¹tku pliku i funkcja zwraca wartoœæ dodatni¹ ca³kowit¹. Maksymalna liczba jednoczeœnie otwartych plików jest zdefiniowana przez HANDLE_MAX.  W przypadku niepowodzenia zwraca wartoœæ -1 i ustawia kod b³êdu erno nastêpuj¹co:

      ENOENT   (No such file or directory)

      EMFILE     (Too many open files)

      EACCES    (Permission denied)

      EINVACC  (Invalid access code)

�czytanie pliku

   Funkcja read czyta z pliku

   Deklaracja w pliku io.h:

   int read(int handle, void *buf, unsigned len); gdzie:

 

  handle - uchwyt otwartego pliku do czytania,  

  buf  		- wskaŸnik do bufora, który jest zapisywany odczytanymi danymi

  len   		- liczba bajtów, które maj¹ byæ odczytane

 Opis read:

Funkcja read próbuje odczytaæ maksymalnie 65,534 bajtów  z pliku do bufora. W  przypadku  65,535  bajtów (0xFFFF), czyli -1, zwraca kod b³êdu.

Kiedy plik jest otwarty do czytania w trybie tekstowym, funkcja usuwa znaki CR oraz koñca pliku (Ctrl-Z). Liczba tych znaków nie jest uwzglêdniana w len. 

po udanym odczycie zwraca liczbê bajtów odczytanych i umieszczonych w buforze. W przypadku czytania pliku na koñcu funkcja zwraca 0.

w przypadku b³êdu czytania funkcja zwraca -1 i ustawia erno równe EACCES lub EBADF.

 

//  program sysread czyta i wyœwietla plik

#include <io.h>                      		            // dla operacji systemu  I/O

#include <fcntl.h>                    		       // dla O_xxxx

#include <stdio.h>                    	          // dla printf()

#include <stdlib.h>                   	           // dla exit()

#include <conio.h>                    	           // dla putch()

#define ROZMIARBUF 512                    //  rozmiar bufora

char bufor[ROZMIARBUF];                  	// bufor

int main( int argc, char *argv[] )

   {

   int uchwytwe, bajty;

   if(argc != 2)                      											//  kontrola parametrów programu

      { printf("Poprawny format: C>sysread filename"); exit(1); }

			      // otwieranie pliku

   if ( (uchwytwe = open(argv[1], O_RDONLY | O_BINARY)) < 0)

      { printf("Nie mo¿na otworzyæ pliku %s.", argv[1]); exit(1); }

				    																			  //  czytanie jednego bufora

   while ( (bajty = read(uchwytwe, bufor, ROZMIARBUF)) > 0)

      for (int j=0; j < bajty; j++)         				//  wyœwietlanie zawartoœci bufora na ekranie

	 		putch(bufor[j]);

   close(uchwytwe);                  					//  zamkniêcie pliku

   return(0);

}

�zapis do pliku

Funkcja write zapisuje do pliku   

deklaracja w pliku io.h

  int write(int handle, void *buf, unsigned len); gdzie:

handle  - uchwyt uzyskany za pomoc¹ funkcji open lub dup2 

buf			- wskaŸnik bufora, sk¹d funkcja write pobiera bajty zapisywane w pliku

len			- liczba bajtów, które funkcja próbuje zapisaæ do pliku.

Opis write:

Funkcja write zapisuje bajty z bufora do pliku lub urz¹dzeñ wejœcia - wyjœcia. Za wyj¹tkiem, kiedy zapisywany jest plik tekstowy, liczba bajtów zapisanych powinna byæ równa liczbie len. W przypadku, gdy zapisana zostanie mniejsza liczba bajtów, oznacza to b³¹d zapisu (np. brak miejsca na dysku).

funkcja mo¿e zapisaæ maksymalnie 65,534 bajtów; w przypadku, gdy liczba ta wynosi 65,535 (0xFFFF) czyli -1, zostanie zg³oszony b³¹d.

w przypadku plików tekstowych funkcja napotykaj¹c znak LF, wysy³a do pliku dwa znaki CR/LF. Liczba dodawanych znaków CR nie jest uwzglêdniana w len

z dyskami i plikami dyskowymi zapisywanie zawsze zaczyna siê od bie¿¹cego po³o¿enia wskaŸnika pliku  

przy zapisie do urz¹dzeñ wejœcia - wyjœcia, funkcja bezpoœrednio zapisuje dane do urz¹dzeñ

dla plików otworzonych z dostêpem okreœlonym opcj¹ O_APPEND funkcja ustawia wskaŸnik pliku na jego koñcu

po udanym zapisie funkcja zwraca liczbê zapisanym bajtów

w przypadku b³êdu zwraca -1 i ustawia erno na EACCES lub EBADF





























�//  kopiuje jeden plik do drugiego

#include <io.h>                       		    // operacji  I/O

#include <fcntl.h>                    		// dla flag O_xxxX

#include <sys/stat.h>                 	   // dla flag S_xxxx

#include <stdio.h>                    	   // dla  printf()

#include <stdlib.h>                   	   // dla exit()

#define ROZMIARBUF 4096           // rozmiar bufora



char bufor[ROZMIARBUF];                  //bufor 



int main( int argc, char *argv[] )

   {

   int uchwytwe, uchwytwy, bajty;



   if(argc != 3)                      											//  kontrola parametrów programu

      { printf("\nPoprawny format: C>copy2 plik_we plik_wy"); exit(1); }

				      																						//  otwieranie plików

   if ( (uchwytwe = open(argv[1], O_RDWR | O_BINARY)) < 0)

      {printf("\nNie mo¿na otworzyæ pliku_we %s.", argv[1]); exit(1); }

   if ( (uchwytwy = open(argv[2], 

               						   O_CREAT | O_WRONLY | O_BINARY, S_IWRITE)) < 0)

      { printf("\nNie mo¿na otworzyæ pliku _wy %s.", argv[2]); exit(1); }

				     																						 	   //  kopiowanie plików

   while( (bajty = read(uchwytwe, bufor, ROZMIARBUF)) > 0)

      write(uchwytwy, bufor, bajty);

   close(uchwytwe);                   															//  zamkniêcie plików

   close(uchwytwy);

   return(0);

   }































�// drukuje plik na drukarce – u¿ywaj¹c standardowego numeru uchwytu

#include <io.h>                       

#include <fcntl.h>                    

#include <stdio.h>                    

#include <stdlib.h>                    

#define ROZMIARBUF 4096                 // rozmiar  buffer 



char bufor[ROZMIARBUF];                  // bufor



int main( int argc, char *argv[] )

   {

   int uchwytwe, bajty;



   if(argc != 2)                      											//  kontrola parametrów programu

      { printf("\nPoprawny format: C>print4 plik_we "); exit(1); }

				      																			//  otwarcie pliku wejœciowego

   if( (uchwytwe = open(argv[1], O_RDWR | O_BINARY)) < 0 )

      { printf("\nNie mo¿na otworzyæ pliku %s.", argv[1]); exit(1); }

				      																			//  wys³anie pliku na drukarkê

   while( (bajty = read(uchwytwe, bufor, ROZMIARBUF)) > 0)

      write(4, bufor, bajty);       	// uchwyt standardowego wyjœcia na drukarkê równy 4

   close(uchwytwe);               									    						// zamkniêcie pliku

   return(0);    

   }



 

//  program copy3 kopiuje jeden plik do drugiego

// zmiana przep³ywu danych; format:  C> copy3 < source.xxx > dest.xxx

#include <io.h>                       					// dla operacji wejœcia - wyjœcia I/O

#include <fcntl.h>                   	 				//  dla O_xxxx

#define uchwytwe 0                	 				// stdin plik

#define uchwytwy 1                   				// stdout plik

#define ROZMIARBUF 4096            		// rozmiar bufora

char bufor[ROZMIARBUF];                 // bufor

void main(void)

   {

   int bajty;   

   setmode(uchwytwe, O_BINARY);       					// ustawia tryb pracy plików

   setmode(uchwytwy, O_BINARY);      					// na binarny

     																					 //  kopiowanie pliku

   while( (bajty = read(uchwytwe, bufor, ROZMIARBUF)) > 0)

      write(uchwytwy, bufor, bajty);

   }
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