Przyklady programéw przetwarzaj acych pliki w formacie tekstowym i binarnym

znajduj a si e w Kkatalogach Pl i ki Bi narne i Pl i ki Tekst owe. Program lab7.exe
prezentuje przyktadowe dziatanie opcji programéw, z ktérych jeden nale zy
napisa ¢.

1. Napisz program, ktéry przetwarza tablic e N struktur typu OSOBA (OSOBA
tab[N]), zawieraj acych sktadowe nazwisko typu char nazwisko[dl] i srednia typu

fl oat.Nale zynapisa ¢ program, ktéry w opcjach wywotluje nast epuj ace funkcje:

1.1. wprowadzaj aca dane do tablicy - po jednej danej, podaj aC miejsce do
wstawienia o warto sci mejsce>=0 && mejsce<=ile (ile-liczba elementéw
wstawionych do tablicy, m ej sce — indeks w tablicy). Liczba elementow
ile musi spetnia ¢ warunek: ile<N, czyli tablica nie mo ze by ¢ pelna.

1.1.1. Nale zy rozsun ac¢ elementy w tablicy, je sli element o indeksie
m ej sce ju z istnieje ( | ab7. exe, opcja a)—wy =zejoceniane
1.1.2. lub przestawi ¢ ten element na koniec wstawionych danych
(tab[ile]=tab[miejsce] i tab[miejsce]=nowa_dana] or az ile++) -
ni zej oceniane.

1.2. wy swietlaj aca zawarto s$¢ tablicy ( | ab7. exe, opcja @)

1.3. wyszukuj aCa 0sob e w tablicy wg podanych warto sci( | ab7.exe, opcja b)

1.4. usuwaj aCa wybran a osob e podaj ac indeks nm ej sce tego elementu z tablicy.
Tablica nie mo ze by ¢ pusta i indeks m ej sce musi spehia ¢ warunki:
nej sce>=0 && m ej sce<=il e-1 —wy zej oceniane

1.4.1. Nale zy zsun ac¢elementy( | ab7.exe, opcja c)—wy zejoceniane
1.4.2.lub wpisa ¢ ostatni elementu na miejsce usuwanego
(tab[miejsce]=tab[ile-1] i ile--) - ni z€j oceniane.

1.5. zapisuj aca dane z tablicy do pliku dyskowego w formacie tekst owym za
pomoca funkciji fprintf ( | ab7. exe, opcja |),

1.6. odczytyj aca dane z pliku w postaci tekstowej za pomoc a funkcji fscanf i
zapisuj aca je do tablicy ( | ab7. exe, opcja m.

1.7. odczytyj aca dane z pliku w postaci tekstowej za pomoc a funkcji fscanf i
drukuj aca je na ekranie ( | ab7. exe, opcja n).

1.8. zapisuyj aca dane z tablicy do pliku dyskowego w formacie binar nym za
pomoca funkciji fwrite ( | ab7. exe, opcja i),

1.9. odczytyj acCa dane z pliku w w formacie binarnym za pomoc a funkciji fread i
zapisuj aca je do tablicy ( | ab7. exe, opcja j).

1.10. odczytu;j aca dane z pliku w w formacie binarnym za pomoc a funkcji fread
i drukuj  aca je na ekranie ( | ab7. exe, opcja k).

1.11. wyznaczaj aCa 0s0b e znajwy zsza sredni g ( | ab7. exe, opcja e).

lub

2. Napisz program, ktéry przetwarza tablic e N struktur typu Osoba (OSOBA
tab[N]), zawieraj acych sktadowe nazwisko typu char nazwisko[dl] i srednia typu

fl oat. Nale zynapisa ¢ program, ktéry w opcjach wywotuje nast epuj ace funkcje:

2.1. wprowadzaj aca dane do tablicy - po jednej danej, podaj aC miejsce do
wstawienia o warto sci mejsce>=0 && mejsce<=ile (ile-liczba elementéw
wstawionych do tablicy, m ej sce — indeks w tablicy). Liczba elementow
ile musi spetnia ¢ warunek: ile<N, czyli tablica nie mo ze by ¢ pelna.

2.1.1. Nale zy rozsun a¢ elementy w tablicy, je sli element o indeksie
m ej sce ju z istnieje ( | ab7. exe, opcja a)—wy =zejoceniane

2.1.2. lub przestawi ¢ ten element na koniec wstawionych danych
(tab[ile]=tab[miejsce] i tab[miejsce]=nowa_dana] or az ile++) -
ni zej oceniane.

2.2.wy swietlaj aca zawarto s$¢ tablicy ( | ab7. exe, opcja @)

2.3. wyszukuj aCa 0sob e w tablicy wg podanych warto sci( | ab7.exe, opcja b)

2.4. usuwaj aca wybran a osob e podaj ac skladowe tego elementu z tablicy.

Tablica nie mo ze by ¢ pusta.
2.4.1. Nale zy zsun ac¢elementy( | ab7.exe, opcja d)—wy zejoceniane.



2.4.2.lub wpisa ¢ ostatni elementu na miejsce usuwanego

(tab[miejsce]=tab[ile-1] i ile--). Miejsce jest ind eksem
znalezionego elementu w tablicy - ni z€j oceniane.

2.5. dopisuj aCa dane z tablicy do pliku dyskowego w formacie tekst owym za
pomoca funkcji fprintf (podobnie jak w | ab7. exe, opcja |),

2.6. odczytuj aca dane z pliku w postaci tekstowej za pomoc a funkcji fscanf i
zapisuj aca je do tablicy (podobnie jak w | ab7. exe, opcja m - wolno
odczyta ¢ conajwy zej N elementow.

2.7. odczytuj aca dane z pliku w postaci tekstowej za pomoc a funkcji fscanf i
drukuj aca je na ekranie ( | ab7. exe, opcja n).

2.8. dopisuj aCca dane z tablicy do pliku dyskowego w formacie binar nym za
pomoca funkcji fwrite (podobnie jak w | ab7. exe, opcja i),

2.9. odczytu;j acCa dane z pliku w w formacie binarnym za pomoc a funkgciji fread i
zapisuj aca je do tablicy (podobnie jak w | ab7. exe, opcja j) - — wolno
odczyta ¢ conajwy zej N elementow.

2.10. odczytuj aca dane z pliku w w formacie binarnym za pomoc a funkcji fread
i drukuj  aca je na ekranie ( | ab7. exe, opcja k).

2.11. wyznaczaj aCa sredni gocen e ( | ab7. exe, opcja f).

Uwagi:

1. Zastosuj funkcje fwrite do zapisu w pliku zaw arto sci tablicy oraz fread do

czytania zawarto sci pliku i zapisu do tej tablicy — format binarny
zawarto sci pliku.

2. Zastosuj funkcje fprintf do zapisu w pliku za warto sci tablicy oraz fscanf
do czytania zawarto sci pliku i zapisu do tej tablicy — format tekstowy
zawarto sci pliku.

3. Operacje zapisu i odczytu danych nale zy zabezpieczy ¢ przed bt edami we/wy
oraz brakiem miejsca w tablicy.

4. Program lab7.exe oraz programy (pliki z rozsz erzeniem exe) umieszczone w
podkatalogach PlikiBinarne i PlikiTekstowe do uruch omienia wymagaj a
bibliotek cc32360mt.dll oraz cc3260.dll, ktére s a dostarczane wraz ze
srodowiskiem Borland BuilderC++ 6.0. Je sli nie jest ono zainstalowane,
nale zy uruchomia ¢ programy umiejscawiaj ac te biblioteki w katalogu
bie zacym, w ktérym znajduj a Si e te programy. Biblioteki znajduj asi ew

katalogach inflabl-inflab3.



