Najtatwiejszy (4.0)

1. Napisz program, dziataj acy podobnie jak | ab5_1. exe, ktéry w opcjach wywotuje
funkcje bezparametrowe, ktére wykonuj a nast epuj ace czynno $ci na tablicy
zdefiniowanej jako int tab[N:

1.1. po ka zdym wywotaniu opcji wstawia po jednym elemencie typ uint
do tablicy, zawsze za ostatnio wstawionym e lemencie. Nale zy zawsze
sprawdzi ¢ przed wprowadzeniem, czy liczba elementéw ile
jest mniejsza od warto sci N.Poka zdym wprowadzeniu danej
nale zy zwi ekszy ¢liczb e elementéw o 1.

1.2. usuwa element w tablicy o wybranym numerze, wstawiaj ac na jego
miejsce element ostatni i zmniejsza liczb e elementéw o 1.

1.3. wy swietla zawarto $¢ tablicy, je sli zawiera dane.

Nale zy wprowadzi ¢ zmienn g il e, ktéra przechowuije liczb e elementow
tablicy. Warto $¢ ile rébwna zero swiadczy o tym, ze tablica jest pusta.
Warto $¢r6 zna od zera oznacza, ze w tablicy s a dane. Niemo zeona
przekroczy ¢ warto SciN - i | e=Noznacza, ze tablica jest petna.

Latwiejszy (4.5)
2. Napisz program dzialaj acy podobnie jak | ab5_2. exe, ktéry w opcjach wywotuje
funkcje, ktére wykonuj a nast epuj ace czynno $ci na tablicy zdefiniowanej jako
int tab[ N :
2.1. po ka zdym wywotaniu opcji wstawia po jednym elemencie typ uint
do tablicy, zawsze za ostatnio wstawionym e lemencie. Nale zy zawsze
sprawdzi ¢ przed wprowadzeniem, czy liczba elementéw ile
jest mniejsza od warto sci N.Poka zdym wprowadzeniu danej
nale zy zwi ekszy ¢ liczb e elementéw o 1. Funkcja mo ze otrzyma ¢
przez list e parametréw tablice oraz liczb e elementéw,

natomiast powinna zwraca ¢ przez wynik (return) now aliczb e elementdw.

Mo zna zastosowa ¢ réwnie zinny wlka  $ciwy sposob przekazania
parametréw.
2.2. usuwa element w tablicy o wybranym numerze, wstawiaj ac na jego
miejsce element ostatni i zmniejsza liczb e elementéw o 1.
Funkcja mo ze otrzyma ¢ przez list e parametréw tablice oraz
liczb e elementow, natomiast powinna zwraca ¢ przez wynik
(return) nowa liczb e elementéw. Mo  zna zastosowa ¢ réwnie z inny wia

sciwy

sposoéb przekazania parametréw np. podaj ac dodatkowo w li scie parametréw

numer elementu do usuni ecia.
2.3.wy swietla zawarto $¢ tablicy, je sli zawiera dane. Funkcja powinna
otrzyma ¢ przez list e parametréw tablice oraz liczb e elementow

Nale zy wprowadzi ¢ zmienn g il e, ktéra przechowuije liczb e elementéw
tablicy. Warto $¢ ile rbwna zero swiadczy o tym, ze tablica jest pusta.
Warto $¢r6 zna od zera oznacza, ze w tablicy s a dane. Niemo zeona
przekroczy ¢ warto sciN - i | e=N oznacza, ze tablica jest petna.

lub
zaawansowany (5.0)
3. Napisz program, dziataj acy podobnie jak | ab5_3. exe, ktéry w opcjach wywotuje
funkcje, ktére wykonuj a nast epuj ace czynno $ci natablicy zdefiniowanej jako
int tab[ N]:
2.1. po ka zdym wywotaniu opcji wstawia po jednym elemencie typ uint
do tablicy, zawsze za ostatnio wstawionym e lemencie. Nale zy zawsze
sprawdzi ¢ przed wprowadzeniem, czy liczba elementow ile
jest mniejsza od warto sci N.Poka zdym wprowadzeniu danej
nale zy zwi ekszy ¢ liczb e elementdéw o 1. Funkcja mo ze otrzyma ¢
przez list e parametréw tablice oraz liczb e elementéw,



natomiast powinna zwraca ¢ przez wynik (return) nowa liczb e elementow.

Mo zna zastosowa ¢ réwnie zinny wlka  $ciwy sposob przekazania
parametrow.
3.2. po ka zdym wywotaniu opcji wstawia po jednym elemencie typ uint
do tablicy, w podanym miejscu przez u zytkownika. Nale zy zawsze
sprawdzi ¢ przed wprowadzeniem, czy liczba elementow ile
jest mniejsza od warto sci N. Nale zysprawdzi ¢, czy podane miejsce jest
réwne numerowi jednego z wprowadzonych elem entow lub jest numerem pozyciji
za ostatnio wstawionym elementem. W pierwszym przyp adku nale zy
rozsun a¢ elementy, w drugim przypadku nale zy wstawi ¢ na ko ncu danych.
Po ka zdym wprowadzeniu danej nale zy zwi ekszy ¢ liczb e elementéw o 1.
Funkcja powinna otrzyma ¢ przez list e parametréw tablice oraz liczb e
elementéw, natomiast powinna zwraca ¢ przez wynik (return)
nowa liczb e elementéw.
Mo zna zastosowa ¢ réwnie zinny wla  s$ciwy sposob przekazania
Parametréw np. podaj ac dodatkowo w li $cie parametrow numer elementu do
wstawienia.
3.3. usuwa element w tablicy o wybranym numerze, wstawiaj ac na jego
miejsce element ostatni i zmniejsza liczb e elementéw o 1.
Funkcja mo ze otrzyma ¢ przez list e parametréw tablice oraz
liczb e element6w, natomiast powinna zwraca ¢ przez wynik
(return) nowa liczb e elementow. Mo  zna zastosowa ¢ réwnie zinnywla  sciwy
sposoéb przekazania parametréw np. podaj ac dodatkowo w li scie parametréw
numer elementu do usuni ecia.
3.4. wy swietla zawarto $¢ tablicy, je sli zawiera dane. Funkcja powinna
otrzyma ¢ przez list e parametréw tablice oraz liczb e elementow
Nale zy wprowadzi ¢ zmienn g il e, ktéra przechowuije liczb e elementow
tablicy. Warto $¢ ile rébwna zero swiadczy o tym, ze tablica jest pusta.
Warto $¢r6 zna od zera oznacza, ze w tablicy s a dane. Niemo zeona
przekroczy ¢ warto SciN - i | e=N oznacza, ze tablica jest petna.

Dokonaj analizy programow:
funkcje.cpp oraz tablice.cpp



