Wykład 10

Zarządzanie danymi - zapis/odczyt w pliku  - cd

10.1. Zapis do pliku 

#include "Form_Ob.h"

#include "Form_PDC.h"

#include "F_Kol.h"

#include "PDC_Ob.h"

#include "M_Bibl.h"

#include "TTytul4.h"

#include "TPoz3.h"

#include "Kol2_2.h"

#include "TKlient5.h"

#include "TWyp1.h"

#include "TRez1.h"

void Wstaw_tytul(char*, char*, char*);

void Zwieksz_zasob(char*,int);

void Zmniejsz_zasob(char*,int);

void Szukaj_wyswietl_zasob(char*);

TKol3<TDane_klienta> Klienci;

TKol3<TTytul> Zasoby;

TKol3<TPozycja> Pozycje;

TKol3<TWypozyczenie> Wypozyczenia;

TKol3<TRezerwacja> Rezerwacje;

void main()

{
clrscr();


Wstaw_tytul("Tytul4","4","4");                      //wstaw kilka ksiazek o niepowtarzalnym tytule 


Wstaw_tytul("Tytul1","1","1");


Wstaw_tytul("Tytul3","3","3");


Wstaw_tytul("Tytul2","2","2");


cout<<"Tytuly"<<endl<<Zasoby<<endl;


Zasoby.Sortuj(Porownaj_wg_Tytulu);         //sortowanie wg tytulu -


cout<<"\nTytuly posortowane po tytule"<<endl<<Zasoby<<endl;


Szukaj_wyswietl_zasob("Tytul1");              //szukanie binarne bez powtorzen wg tytulu 


Szukaj_wyswietl_zasob("Tytul2");


Szukaj_wyswietl_zasob("Tytul5");


Zwieksz_zasob("Tytul1",1);


Zwieksz_zasob("Tytul2",2);


Zwieksz_zasob("Tytul3",3);


Zwieksz_zasob("Tytul4",4);


Zwieksz_zasob("Tytul1",5);


cout<<"\nPozycje"<<endl<<Pozycje<<endl;


Pozycje.Sortuj(Porownaj_wg_Numeru);    //sortowanie wg numeru 


cout<<"\nPozycje posortowane"<<endl<<Pozycje<<endl;


Zmniejsz_zasob("Tytul1",1);


cout<<"\nPozycje po usunieciu"<<endl<<Pozycje<<endl;
//Zapis obiektow

   Tablica_obiektow tablica_obiektow;

   Mapa_bibl* mapa_bibl= new Mapa_bibl;

   tablica_obiektow.Nadaj_mape_klas(mapa_bibl);

   Zasoby.Zarejestruj_w_tablicy(&tablica_obiektow);

   Pozycje.Zarejestruj_w_tablicy(&tablica_obiektow);

   tablica_obiektow.Zapisz("proba1.txt");

 
Wypozyczenia.Usun_kolekcje();


Rezerwacje.Usun_kolekcje();


Pozycje.Usun_kolekcje();


Klienci.Usun_kolekcje();


Zasoby.Usun_kolekcje();


getch();

}

 //definicje funkcji w programach z wykładu 8 
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Diagram sekwencji zapisu w pliku

Diagram sekwencji konstruktora klasy Mapa_Bibl
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Diagramy sekwencji rejestracji obiektów typu TKol3 – Zasoby i Pozycje
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10.2 Odczyt z pliku

//część programu z p.10.1

void main()

{ clrscr();

//Odczyt obiektów

   Tablica_obiektow tablica_obiektow;

   Mapa_bibl* mapa_bibl= new Mapa_bibl;

   tablica_obiektow.Nadaj_mape_klas(mapa_bibl);

   tablica_obiektow.Odczytaj("proba1.txt");

   cout<<"Tytuly"<<endl<<Zasoby<<endl;

   cout<<"\nPozycje"<<endl<<Pozycje<<endl;

   tablica_obiektow.Zapisz("proba2.txt");


Wypozyczenia.Usun_kolekcje();


Rezerwacje.Usun_kolekcje();


Pozycje.Usun_kolekcje();


Klienci.Usun_kolekcje();


Zasoby.Usun_kolekcje();


getch();

}
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Diagram  sekwencji odczytu z pliku
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10.3. Zawartość pliku ”proba1.txt” oraz ”proba2.txt”

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>Tablica_obiektow

<Tablica_obiektow>

<Kod_klasy>1

<Obiekt_ID><id>2

<Kod_klasy>2

<Obiekt_ID><id>7

<Kod_klasy>2

<Obiekt_ID><id>9

<Kod_klasy>2

<Obiekt_ID><id>8

<Kod_klasy>2

<Obiekt_ID><id>6

<Kod_klasy>1

<Obiekt_ID><id>3

<Kod_klasy>3

<Obiekt_ID><id>11

<Kod_klasy>3

<Obiekt_ID><id>12

<Kod_klasy>3

<Obiekt_ID><id>13

<Kod_klasy>3

<Obiekt_ID><id>14

<\Tablica_obiektow>

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TKol1

<Obiekt_ID><id>2

<4

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TTytul

<Obiekt_ID><id>7

<Tytul1

1

1

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TTytul

<Obiekt_ID><id>9

<Tytul2

2

2

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TTytul

<Obiekt_ID><id>8

<Tytul3

3

3

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TTytul

<Obiekt_ID><id>6

<Tytul4

4

4

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TKol1

<Obiekt_ID><id>3

<4

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TPozycja

<Obiekt_ID><id>11

<2

<TTytul><id>9

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TPozycja

<Obiekt_ID><id>12

<3

<TTytul><id>8

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TPozycja

<Obiekt_ID><id>13

<4

<TTytul><id>6

<\Definicja_obiektu>

<Definicja_obiektu>

<Nazwa_klasy>TPozycja

<Obiekt_ID><id>14

<5

<TTytul><id>7

<\Definicja_obiektu>
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