Lab 2.

Kontynuacja programu pisanego na zajęciach laboratoryjnych

Należy wykonać następujące zadania:

1) zadeklarować i zdefiniować metodę odległosc, która służy do obliczenia odległości między dwoma punktami. Jeden z punktów wywołuje metodę, a drugi punkt jest przekazany do metody przez listę parametrów metody. Po obliczeniu wartości odległości metoda odleglosc punktu przekazuje ją przez return do programu

np. float odleglosc(punkt p)

         { //tutaj należy wpisać treść metody 

            //rozmiar jedne przyprostokątnej x-p.x

            //rozmiar drugiej przyprostokątnej jest równy y-p.y

            //return .....

          }

2) zdefiniować w programie dwa obiekty: p1 i p2. Obiekt p1 ma pełnić rolę dotychczasowego obiektu p, natomiast p2 jest obiektem statycznym, który jest zdefiniowany z początkowymi wartościami x i y i jest zastosowany jedynie jako parametr metody odleglosc w programie

3) wywołać tę metodę w programie w nowym przypadku instrukcji switch, rozszerzając instrukcję switch w programie (w funkcji main)- dzięki temu przypadkowi można śledzić względne zmiany położenia dwóch punktów

4) * dla ambitnych – zaprojektuj rozszerzenie programu za pomocą dodania jeszcze innej metody do klasy punkt i zastosuj ją w programie

