Jezyki i metody programowania Java
Lab3 — wyijatki
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1. Nalezy dokonaé zmiany kodu programu typu kalkulator (zad3 z lab1 ) uzupetniong o
operacje mnozenia i odejmowania na postac obiektowa.

Nalezy zdefiniowa¢ nastepujgce metody:
A. do wprowadzanie danych

B. do wykonania obliczen: 4 metody

C. do wyboru obliczen: 1 metoda

D. do wyswietlania danych: 1 metoda




package instrukcje2;
import javax.swing.JOptionPane;

public class Instrukcje2 {
public static void main(String[] args) {
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String s, wynik;
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Prosty kalkulator\n");
do {
s = JOptionPane.showlnputDialog(null,
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op = s.charAt(0); _
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if (op =="'k") 12
break; //wyjscie z petli do while
s = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj lewy argument");
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switch (op) {

case '+'": //brak instrukcji break powoduje przejscie do kolejnego case
case 'd":
c=a+b;
wynik=a+""+"+"+""+b+"="+¢;
break; //break powoduje zakonczenie instrukcji switch, gdy op=‘+’ lub op =‘d’
case'/":
case '\\":
if (b !1=0) {
c=a/b;
wynik=a+""+op+""+b+"="+¢;
} else {
wynik = "Dzielenie przez zero";
}
break; //break powoduje zakornczenie instrukcji switch, gdy op=‘\" lub op =*/’
default: Message —) ( Message ]
wynik = "Nieznany operator"; @  nimony oorsir @ vaseriepaszzore

}

JOptionPane.showMessageDialog(null, wynik);

} while (true);

wvnik = "Koni ", Message ﬁ Message
YNIK = "Koniec programu

JOptionPane.showMessageDialog(null, wynik); @ 12/14=3 @ 3/4=0

System.exit(0);




2. Nalezy wykonac kopie programu z p.1. W tym programie nalezy zastosowac obstuge
wyjatku wg przyktadu podanego ponizej dla operacji dzielenia (metoda z p.B)

2) Przechwytywanie wyjatkow przez program — kontynuowanie programu po obsludze
wyjatku — blok try... catch

class Wyjatek_2 /{plik Proba_2.java
{ intx;
Wyjatek_2(int x_)
{ x=x, }
int iloraz()
{ intp=-1;
try
{ p=45/x; } / /moiliwosc generowania wyjatku od dzielenia przez 0
catch( ArithmeticException ) [ [ przechwycenie wyjatku
{ System.out.println("Dzielenie przez zero "+e); }

return p; [ fkontynuacja programu
Y

int podaj_x() [*% c:\Program Files' inox Software, Creatory3 LELGE:

) { returnx; } Dzielenie przez zero java,lang.feithneticException: / hy zere H
45/8 =-1
Progran dalei dziala

public class Proba_2 Press any key to continue...

{

public static void main(String ags[])

{ Wyjatek_2 wil=new Wyjatek_2(0);
System.out.printin("45/"+wil.podaj_x()+" ="+wl.iloraz()); [/ wystapienie i obstuga wyjatku
System.out.printin({"Program dalej dziata");

i

Autor: Zefia Eruczkiswicz, Programowanie obiekiowe — Java, wykid § 3




3. Nalezy wykonac kopie programu z p.1. Nalezy zastosowac obstuge wyjatku wg
przyktadu podanego ponizej dla operacji dzielenia, opartg na ponownym recznym
generowaniu wyjatku (metoda z p. B i metoda z p.C).

5) Ponowne generowanie wyjatku (,reczne”) - kontynuowanie programu po obstudze wyjatku

class Wyjatek_5 //plik Proba_5.java
{ static void odwrotnosc (int a)
{ try
{int b=1/a; } //automatyczne wywolanie wyjatku, gdy a=0
catch (ArithmeticException &) //przechwycenie wyjatku od dzielenia przez 0
{ System.out.printin{"Przechwycony wyjatek 1- raz "+&);
throw ¢; /[reczne generowanie powtdrzenia wyjatku
h

E[:"'.,Prugrarn Files' Xinox Software', reator¥3 LE\GE2001 exe

¥ Przechwycony wyjatek 1- raz java. lang.ArithmeticException: / by zero H

Przechwycony wyjatek 2- raz java.lang.ArithmeticException: / by zero
Press any key to continue...

public class Proba_5

{
public static void main(String ags[])
{ try
{ Wyjatek_5.odwrotnosc(0); }//zagniezdzona obstuga wyjatku - wymuszona obshuga wyjatku - throw
catch (ArithmeticException &)
{ System.out.printin("Przechwycony wyjatek 2- raz "+e);}
h
b

Autor: Zofia Eruczkiswicz, Propramowanie obiekiowe — Java, wyklad § 10




4. Nalezy wykona¢ kopie programu z p.1. Nalezy zastosowad obstuge wyjatku wg
przyktadu podanego ponizej dla operacji dzielenia, opartg na recznym generowaniu
wyjatku (metoda z p. B i metoda z p.C).

6) Generowanie wyjatku (,,reczne”) - kontynuowanie programu po obstudze wyjatku
klauzula throw Wysisprenie_kiasy_pochodner Throwable

class Wyjatek_6 //plik Proba_6.java
{ static void odwrotnosc (int a)
{try
{if (a>1)

throw new ArithmeticException("Generowanie wyjatku"); }// reczne generowanie wyjatku
catch (ArithmeticException &)
{  System.out.printin{"Przechwycony wyjatek 1- raz "+e);
throw &;
+ [/reczne generowanie powtdrzenia wyjatku

by 1\ Program Files'Xinow Soltware),JCreatorY3 LE|GE2001 exe
Przechuycony wyjatek 1- raz java.lang.ArithneticException: Generouanie wyjatlu

Przechuycony wyjatek 2- vaz Java.lang.ArithmeticException: Generovanie wyjathu
Prezs any key to continue...

public class Proba_6

{

public static void main(5tring ags[])
{ try
{ Wyjatek_6.odwrotnosc(2); }  //zagniezdZona obstuga wyjatku - wymuszona obstuga wyjatku - throw
catch (ArithmeticException )
{  System.out.printin{"Przechwycony wyjatek 2- raz "+&);}
}

¥

Autor: Zofia Eruczkiewicz, Programowanie obiskiowe — Java, wyklad § 11




5. Nalezy wykona¢ kopie programu z p.1. Nalezy zastosowac obstuge wyjatku wg przyktadu
podanego ponizej dla operacji dzielenia, opartg na zastosowaniu klauzuli throws. W
metodzie dokonujgcej obliczenia powinna wystgpic pierwsza obstuga wyjatku (p.B), a
ponownie obstuzona w metodzie z p.C.

7) Przekazanie obstugi wyjatku do innej czesci programu — klauzula throws
typ nazwa metody (lista_parametrow) throws fista_ wyjatkow

Obowigzkowa obstuga wyjatkéw w

class Wyjatek_7 //plik Proba_7.java mtifejscrl.J - um'.ro.jania metody
{ static void odwrotnosc (int a ) throws Exception oawro .m"cﬂ dotyczy grupy
{if (a>1) wyjatkow bezposrednich (explicite

exception uzytych w klauzuli throws.

throw new ArithmeticException ("Generowanie wyjatku™); Typ wyjatku w bloku catch musi byé

¥ albo identyczne] klasy uiyte] w
. _ throws Iub klasy, od kiorej
public class Proba_7 ) _ dziedziczy klasa wyjatku uzyta w
{ public static void main(String ags[]) throws.
{try
{ Wyjatek_7.odwrotnosc(2); } Zasada ta nie dotyczy wyjatkow typu
catch (Exception €) posredniego (implicit exception) |
{ System.out.printin("Przechwycony odlozony wyjatek "+e); }| cayli:
b * Ermor (np. OutOfMemoryError)
¥ * RuntimeException (np.
= . . -. : AnthmeticException )
* Zazniacz C Progeam il finow Saftware | Creatorf3LE| GE200Lese oraz dziedziczacych od tych klas.

Przechuycony odlozony wyjatek java. lang AvithneticException: Generowanie .-.I[,l,j.atl:l_l_u

= | Z tej zasady wynika, ze klasy bazowe
Press any key to continue.... |l dla obu typow wyjatkow np.
Exception, sq wyjatkami
bezposrednimi

Autor: Zofia Eruczkiewicz, Programowanie obiskiowe — Java, wyklad § 12




6. Nalezy wykonac kopie programu z p.1. Nalezy zastosowac obstuge wyjatku wg
przyktadu podanego ponizej dla operacji mnozenia, wykorzystujgc zagniezdzone bloki
generujgce wyjatki (generowanie wyjatku w metodzie dokonujgce obliczenia B, a
obstuzone w metodzie prezentujgcej wynik wywotanej metody obliczeniowej D.

8) Wyjatki generowane w bloku zagniezdzonym w bloku try, mogq byc obstuzone w jego
bloku catch

class Wyjatek_7_1 /{plik Proba_7 java
{
static void odwrotnosc (int a)
{if (a=1)

throw new ArithmeticException("Generowanie wyjatku");

static void oblicz(int b)
{ odwrotnosc(b); }

[ 2aenaca C' Program Files! ingw Software' JCreatorV3 LE|GE2OD].exe

'rzechuycony odlozony wyjatek java. lang,ArithmeticException: Generovanie wyjatku

¥
Press any key to continue..., [
public class Proba_7_1
{
public static void main(String ags[])
{ try
{

Wyjatek_7_1.oblicz(2);

catch (Exception &)
{ System.out.printin{"Przechwycony odlozony wyjatek "+e); }
}

by

Autor: Zofia Enuczkiewicz, Propramowanie obiekiowe — Java, wykld § 13




7. Nalezy wykonac kopie programu z p.1. Nalezy zastosowac obstuge wyjatku wg
przyktadu podanego ponizej dla operacji dzielenia, opartg na zastosowaniu klauzuli
throws z zastosowaniem klauzuli finally — metody B i C

9) Wykonanie wskazanej czesci metody po bloku try po wystapieniu w niej wyjatku lub przy
braku jego wystapienia - klauzula finally

class Wyjatek_8 {//plik Proba_8.java
{ static void odwrotnosc (int a) throws Exception
{try
{ if (a=1)

throw new ArithmeticException("Generowanie wyjatku™); }
finally // (zamiast catch) wykonanie instrukcji po wystapieniu wyjatku lub bez wystapienia wyjatku

{ System.out.printin("Ten blok zawsze bedzie wykonany™); +
b —
* C Program Files Yinow Software\ Creator¥ LE GE00L exe
public class Proba_8 Ten hlok hedzie uykonany
{ public static void main(String args[]) | A0 zony wyjatek java.lang.ReitheeticException: Generouanie wyjathum
{ try )
{ Wyjatek_8.odwrotnosc(2); } Press any key to continue. ..
catch (Exception &)

{ Syster.out.println("Przechwycohy odlozony wyjatek "+e); }

b
0 Program Fles' $inox Solbware', 1Creatoryd LEL G001 24
public class Proba_8 ) ) Ten blok zawsze bedzie wykonany
{ public static void main(String args[])
{ try . _ .
{ Wyjatek_8.odwrotnosc(1); } Press anw kew to continue. ..
catch (Exception e)

{ System.out.printin("Przechwycony odlozony wyjatek "+e); }

Autor: Zofia Eruczkiewicz, Propramowanie obiekiowe — Java, wykbd § 14
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