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Zadanie 1. Nalezy wykonac projekt typu Java Application (wg instrukcji z Lab1)- nalezy
wybrac File/New Project/Java/Java Application i wpisa¢ nazwe projektu w polu Project
Name i potozenie w polu Project Location. Nalezy w polu Create Main Class pozostawic

nazwe klasy po usunieciu nazwy pakietu.

@ New Java Application lﬁ]
Steps Hame and Location
1. Choose Project Project Name: Lab2_punkt

2. Hame and Location

Project Location: | C:\Studia\Szkola'Java'\lab2 Browse...

Project Folder: C:\Studia\Szkola\Java\lab2\Lab2_punkt

|| Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse

Different users and projects can share the
same compilation libraries (see Help for
details).

Create Main Class |punkt_

< Back Mext = FEinish H Cancel H Help




W pliku projektu punkt_ nalezy wklei¢ kod klasy Punktl bez stowa public przy stowie class

class Punktl {

protected int x, y;

public Punkt1(int wspX, int wspY) {
X = wspX;
y = wspY;

}

public void zmien(int wspX, int wspY) {
X = wspX;
y = wspY,;

}

public int podajX() { return x; }

public int podajY() { returny; }

public void przesun(int dx, int dy) {
X += dx;
y +=dy;

}

public double odleglosc(Punktl p) {

return Math.sqrt((x - p.x) * (x - p.x) + (y - p.y) * (y - p.y));, }




oraz klasy gtéwnej punkt_ (stowo public przy nazwie klasy i obowigzkowa nazwa pliku
typu java!). Nalezy uruchomic program — wynik dziatania programu ponize;j.

public class punkt_ {

public static void main(String[] args) {
Punktl p1 = new Punkt1(7, 2);
System.out.printin("WspolrzednaX =" + p1.podajX());
System.out.printIn("WspolrzednaY =" + pl.podajY());
Punktl p2 = new Punkt1(8, 2);
System.out.printIn("\nWspolrzednaX =" + p2.podajX());
System.out.printIn("WspolrzednaY =" + p2.podajY());
p2.zmien(1, 2);
System.out.printIn("\nOdleglosc =" + p2.odleglosc(p1));
pl.przesun(1, 0);
System.out.printIn("\nOdleglosc =" + p1.odleglosc(p2));

|5 Output - LabZ_punkt {run)
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eSaa b LULbal LLI0




Nalezy wykona¢ kolejny nowy projekt typu Java Application (wg instrukcji z Lab1)- nalezy
wybrac File/New Project/Java/Java Application i wpisa¢ nazwe projektu w polu Project
Name i potozenie w polu Project Location. Nalezy w polu Create Main Class podac nazwe
pakietu (tutaj Rysowanie) i nazwe klasy gtdwnej (tutaj punktl_)

@ New Java Application lﬁ]
Steps Hame and Location
1. Choose Project Project Name: Lab2_punkt1

2. Hame and Location

Project Location: | C:\Studia\Szkola'Java'\lab2 Browse...

Project Folder: C:\Studia\Szkola\Java\lab2\Lab2_punktl

Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder: Browse
Different users and projects can share the

same compilation libraries (see Help for
details)

V| Create Main Class Rysowanie.punktl_|

< Back Mext = FEinish || Cancel || Help




© Lab2_punktl - NetBeans IDE 8.1 L= |
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@ New Java Package

Steps

Hame and Location

i nadac¢ nazwe nowemu

1. Choose File Type
2. Hame and Location

Fackage Name:

Project:

Location:

Created Folder:

LabZ_punktl

Source Packages -

Figury pakietowi: w polu

Package Name. Ponizej
pokazano wynik
dotychczasowych dziatan.

C:\Studia\Szkola\Java\lab2'\Lab2_punktl\src\Figury

’ FEinish ” Cancel Help
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) New File

Steps

Choose File Type

1. Choose File Type
2. ..

Project: @» Lab2_punktl

Q, Filter:

Categories:

- ) wWeb

=) Java

i
»

|| Java Interface
[ Java Enum
lef| Java Annotation Type
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[ )} JavaServer Faces
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1)) Swing GUI Forms

14

Description:

non-visual classes.

Creates a new plain Java class. This template is useful for creating newr

< Back

b

@) New Java Class

Steps

Hame and Location

1. Choose File Type
2. Hame and Location

Project:

Location:

Class Name: Punktl

Package: Figury

Created File: | C:\Studia\Szkola\lava\lab2'Lab2_punktl'src\Figury\Punktl.java

Lab2_punktl

Source Packages

Einish ” Cancel

W nowym pakiecie Figury
nalezy doda¢ nowg klase
Punktl w wyniku
nastepujgcych dziatan: po
kliknieciu w oknie Projects
na nazwe pakietu Figury,
wybrac:
New/Other/Java/lava Class
/Next i w polu Class Name
wpisac nazwe klasy w
pakiecie Figury (tutaj
Punktl), wybranym
wczesniej. Mozliwosé
wybrania innego pakietu
istnieje w polu Package.
Ponizej z lewej strony
pokazano wynik dziatan
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Podobnie, nalezy wklei¢ kod klasy punkt_ do klasy punktl_, utworzonej wczesnie (slajd 4).
Nalezy usungé btedy kompilacji wynikajgce z braku importu kodu klasy Punktl (klikng¢ na
powierzchnie klasy punktl_ i wybrad z listy pozycje Fix Imports). Na koniec nalezy uruchomié
program. Wynik podano ponizej, z prawej strony..

@ Lab2_punktl - NetBeans IDE 8.1
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Zadanie 2 — dziedziczenie metod w klasie pochodnej — cze$¢ 1. Przedstawiony program zawiera
klasy: Punkt, pochodng klase typu Kwadrat oraz klase punkt_, ktéra pozwala uruchomic program.
Nalezy wykona¢ podobny program, w ktorym jest klasa Punktl, a klasg pochodng powinien by¢
Prostokat - w tym celu nalezy wykona¢ kopie programu Lab2_punktl jako Lab2_punkt2 (klikng¢
na nazwe projektu w oknie Projects, wybrac pozycje Copy... i wpisa¢ w polu Project Name nowg
nazwe projektu i potozenie w polu Project Location ). Klasa Punktl moze pozostac bez zmian. Na
kolejnych slajdach podano informacje, co nalezy zmieni¢ w programie, aby wykonaé zadanie 3.

) DZIEDZICZENIE
PRZECIAZANIE METOD, PRZEDEFINIOWANIE METOD

1) Dziedziczenie
Przykiad 1 — dziedziczenie metod w klasie pochodnej

A K12, 10) public class Punkt
* { protected int x, y;

// TSR public Punkt(int wspX, int wspY)
/i " { x= ws.(&”ﬁ Y = wepY:) Klasa P}Jnkt |
% @ odpowiada klasie
/ public void zmien(int wspX, int wspY)
pz’(l 5) p2(4’ 6) { x=wspX; y = wspY;} Punktl W.
2
] public int podaiX() pakiecie Figury.
/ {retunx; }

/ public_int podajY()
1 > {returny; }

public void przesun(int dx, int dy)
{ x+=dq y+=dy; }

public double odleglosc(Punkt p)
{return Math.sqrt((x-p.x)*(x-p.x)+(y-p.yY)*(y-p.y)); }

b

dr inz. Zofia Kpugzkigwicz. Programowanie obiektowe — Java, wykiad 4_2




public class Kwadrat extends Punkt //klasa dziedziczy od klasy Punkt

{

protected int dlugosc;

public Kwadrat(int wspX, int wspY, int dlugosc )

SLIPEI‘(WSDXIWSDY); //wywolanie dziedziczonego konstruktora
dlugosc=dlugosc ;
1 //poniewaz nie ma konstruktora domyslnego (jawnego lub niejawnego konstruktora bez parametrow) w klasie

/| bazowej Punkt-konstruktora domyslnego sie nie wywotuje

public int podaijDI()

{ : d . Nalezy doda¢ klase Prostokat zamiast klasy Kwadrat w
e CRLess, pakiecie Figury, podobnie jak podano na slajdzie 29.

; Nalezy odpowiednio zmieni¢ nazwe klasy Punkt na Punktl
public int pole() i uzupetnic¢ definicje klasy Prostokat opierajac sie na
{ definicji klasy Kwadrat dodajgc atrybut wysokosc,
return dlugosc*dlugosc; | zmodyfikowany konstruktor (dodatkowy parametr w liscie
} parametréow konstruktora podajgcy wartosé wysokosci
¥ prostokata oraz w ciele konstruktora dodatkowe

przypisanie wartosci tego parametru do atrybutu
wysokosc), metode podajWysokosc oraz zmienié definicje
metody pole na dlugosc*wysokosc

;Z. Programowanie obiektowe — Java, wyldad 4 2
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Program gtéwny przetwarzajacy obiekty typu Punktl i Kwadrat.

Nalezy w klasie punktl_ w pakiecie Rysowanie, wpisa¢ kod podanego programu, zmieniajgc nazwe
klasy Kwadrat na Prostokat i Punkt na Punktl i dodajac np. polecenie
System.out.printin(,Wyskosc prostokata=" + p1l.podajWysokosc());

public class punkt_ Te metody sa
{ wywolane dzieki
H 3 H i i dziedziczeniu
{Qubllc static void main (String[] args) Kadowseh od klasy |D| "
Kwadrat k1 = new Kwadrat(7,2,5); Tunie -
System.out.printin("WspolrzednaX = "+ ki.podajX(— S 2 =7 A
System.out.printin("WspolrzednaY = "+ kil.podajY()y— !‘JS]JUII‘EE[IH&'I' = 9

System.out.println("Dlugosc boku = "+ ki1.podajDI()};

Punkt p2 = new Punkt(8,2); P~ Dlugosc hoku =5
System.out.printin("\nWspolrzednaX = "+ p2.podajX(hs—t
System.out.printin("WspolrzednaY = "+ p2.podajY());—— '.Jspulrzednaﬂ = 8
p2.zmien(1,2);
System.out.println("\nOdleglosc = "+ p2.cd|eglusc(k1)\ Wspolrzednal = 2
k1.przesun(1,0);

System.out.println("\nOdleglosc = "+ kl.odleglosc(pZ% Odleglnsc = 6.0

System.out.println("\nPowierzchnia = "+ kl.pole());

I | o M0dleqlosc = 7.0
Obiekt klasy Kwadrat posiada metody klasy Punkt i swoje wilasne
(podaiDI{), pole() oraz konstruktor Kwadrat(int, int, int). W programie 'y
w konstruktorze klasy Kwadrat polecenie super pozwala wywolad konstrutor

dziedziczaone] klasy Punkt. Konstruktory domyslne nie trzeba wywolywad PU'.'”.E 'EChﬂ ld = 25
(sa wywolywane niejawnie), pozostate konstruktory, jesli nie ma domysinych,. fze PPE’SS any key to cont iﬂlle

zawsze wywolad za pomocy slowa super, jako pierwsze wywolanie w konstrukton

klasy pochodne;. Y
Wywotanie p2.odleglosc(kl) zawiera parametr aktualny metody jako

referencije do obiektu klasy pochodnej Kwadrat, ktdra moze by¢ ( )
podstawiona za parametr typu klasy bazowej Punkt. é




Zadanie 3 — dziedziczenie metod w klasie pochodnej czes¢ 2. Przedstawiony program zawiera
klasy: Punkt, pochodng klase typu Kwadrat oraz klase punkt_, ktéra pozwala uruchomic
program. Nalezy wykona¢ podobny program, w ktérym jest klasa Punktl, a klasami
pochodnymi powinna by¢ nadal klasa Kwadrat i dodatkowo klasa Prostokat, dziedziczgca od
klasy Kwadrat - w tym celu nalezy wykonac¢ kopie programu Lab2_punkt2 jako Lab2_punkt3 z
zadania 2 . Na kolejnych slajdach podano informacje, co nalezy zmieni¢ w programie, aby
wykonac zadanie 3.

DZIEDZICZENIE
PRZECIAiANIE METOD, PRZEDEFINIOWANIE METOD
1) Dziedziczenie
Przykiad 1 — dziedziczenie metod w klasie pochodnej

piulb;r'ft:ﬁ:z%ﬁ%% ;s Klasa Punkt odpowiada klasie Punktl w pakiecie Figury,
_ _ _ nalezy jednak doda¢ dwie metody:
public Punkt(int wspX, int wspY) , /2
{ X=wspX: y=wspY:} 1) metode pole, ktdra zwraca wartos¢ O:

public void zmien(int wspX, int wspY) pUb|IC int pOIe ()

{ x=wspX; __y=wspY;} { return 0;}
public int podajX() 2) metode odleglosc, ktora jest metoda przecigzong i mierzy
{returnx; } odlegtos¢ punktu od poczatku Srodka wspdtrzednych (slajd 11)
public_int podajY() public double odleglosc()
{returny; } //przecigzenie nazwy metody dziedziczone;j
public void przesun(int dx, int dy) { return Math.sqrt(x*x+y*y); }

{ x+=dq y+=dy; }

public double odleglosc(Punkt p)
{return Math.sqrt((x-p.x)*(x-p.x)+(y-p.Y)*(y-p.y)); }

b

dr inz. Zofia Kpigzkigwicg. Programowanie obiektowe — Java, wykiad 4_2



public class Kwadrat extends Punkt //klasa dziedziczy od klasy Punkt

{

protected int dlugosc;

public Kwadrat(int wspX, int wspY, int dlugosc )

SLIPEI‘(WSDXIWSDY); //wywolanie dziedziczonego konstruktora
dlugosc=dlugosc ;
1 //poniewaz nie ma konstruktora domyslnego (jawnego lub niejawnego konstruktora bez parametrow) w klasie

/[ bazowej Punkt-konstruktora domyslnego sie nie wywotuje

public int podaijDI()
{

return dlugosc;

1) Nalezy do pakietu Figury doda¢ klase Kwadrat o kodzie
podanym na slajdzie. Nalezy odpowiednio zmieni¢ nazwe

) klasy Punkt na Punktl .
2) Nalezy dodac¢ klase Prostokat w pakiecie Figury. Klasa ta
public int pole() powinna dziedziczy¢ od klasy Kwadrat. Nalezy w definicji
{ klasy Prostokat opierac sie na definicji klasy Kwadrat

return dlugosc*dlugosc;

}

dodajac atrybut wyskosc, zmodyfikowany konstruktor
(dodatkowy parametr w liscie parametrow konstruktora
podajacy wartos¢ wysokosci prostokata oraz w ciele
konstruktora dodatkowe przypisanie wartosci tego parametru
do atrybutu wysokosc), metode podajWysokosc oraz
przedefiniowaé definicje metody pole na dlugosc*wysokosc.
| Pozostate metody powinny by¢ dziedziczone w klasie

" Prostokat od klasy Kwadrat.
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Program gtéwny przetwarzajgcy obiekty typu Punkt i Kwadrat, ktory nalezy zmodyfikowac.

Nalezy w klasie punktl_ w pakiecie Rysowanie, wpisac kod podanego programu, dodajgc wywotanie
nowych metod klasy Punktl, oraz metod klasy Prostokat i dodajgc np. polecenie:
System.out.printIn(,Wysokosc prostokata=" + p1l.podajWysokosc()) lub wywotanie dziedziczonej metody
odleglosc(), przecigzonej w klasie Punktl. Nalezy zmieni¢ nazwe Punkt na Punktl.

public class punkt_ Te metody sa
{ wywolane dzieki
public static void main (String[] args)] dziedziczeniu
{ skladowych od klasy
Kwadrat k1 = new Kwadrat(7,2,5); Punkt
System.out.printin("WspolrzednaX = "+ k1.podajX()—— {ESUINAFIE

System.out.println("WspolrzednaY = "+ kl.podajY()—
System.out.println("Dlugosc boku = "+ kl.podaj DI());\‘
Punkt p2 = new Punkt(8,2);
System.out.println("\nWspolrzednaX = "+ p2.podajX(Q):—
System.out.println("WspolrzednaY = "+ p2.podajY())—— '.-l“pﬂll*"edn al
p2.zmien(1,2); v “
System.out.println("\nOdleglosc = "+ p2.cd|eg|osc(k1)\ ”31301 zednal

Uspolrzednal
Dlugosc hoku

kil.przesun(1,0);
System.out.println("\nOdleglosc = "+ kl.odleglosc(pzx Odleglasc 6.0

System.out.println("\nPowierzchnia = "+ kl.pole());

o | o M0dleglosc = 7.0
Obiekt klasy Kwadrat posiada metody klasy Punkt i swoje whasne
(podajDl(), pole() oraz konstruktor Kwadrat(int, int, int). W programie Mg
w konstruktorze klasy Kwadrat polecenie super pozwala wywotac konstrutor PDUiE wchn ia - 25
| L -

dziedziczone] klasy Purkt. Konstruktory domyéine nie trzeba wywotywad

(sa wywolywane niejawnie), pozostate konstruktory, jesli nie ma domysinych,.. irzg \poo "
zawsze wywolad za pomocy stowa super, jako pierwsze wywolanie w konstruktor Pl €SS a'n-t-'l key to continue...

klasy pochodnej.
Wywotanie p2.odleglosc(kl) zawiera parametr aktualny metody jako
referencje do obiekitu klasy pochodnej Kwadrat, ktéra moze byc¢

podstawiona za parametr typu klasy bazowej Punkt.

z. Zofia Kmczkiewicz, Programowanie obiektows — Java, wylkdad 4 2

4f m=




Zadanie 4.1. Nalezy dokonac analizy prezentowanego programu, ktéry wykonuje czynnosci
programu z zad2. z labl. Zostat podzielony na trzy klasy- dwie z nich wykonujg swoje dziatania
niezaleznie tzn. oddzielono wprowadzanie danych od tworzenie szablonu rysunku. Trzecia klasa
integruje wynik wprowadzania danych z utworzeniem szablonu rysunku i rysuje na ekranie w

trybie graficznym i konsolowym tréjkat. Nalezy podobnie zmodyfikowac wtasny program

wykonany jako zad 2 podczas labl, rysujgcy prostokat lub kwadrat.

@ Labl - NetBeans IDE 8.1

. - -

- -

= S - |

] New Project...
#9 New File..

Open Project..
Open Recent Project
Close Project (Lab1)
Close Other Projects
Close All Projects
Open File...

Open Recent File

Project Groups...
Project Properties (Labl)

Import Project
Export Project

Save
Save As...
Save A

Page Setup...
Print...
Print to HTML...

Exit

Ctrl+Shift+MN

Ctrl+N
1

Ctrl+Shift+0
3

Ctrl+5

Ctrl+5Shift+5

Ctrl+Alt+Shift+P

Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

QT E D-BR-B-

Q.- Search (Ctrl+T)

Qutput - LabA1 (run) 2

>
i

%&

17




Wykonanie nowego projektu: w formularzu New Project nalezy wybra¢ Java/Java

Application i nastepnie klikng¢ na Next. Nalezy poda¢ nazwe projektu (Project Name),
potozenia projektu (pole Project Location) oraz utworzyé pakiet Rysowanie oraz klase
gtdwna Rysunek w tym pakiecie (pole Create Main Class)

-

@ New Java Application

Steps

Name and Location

1. (Choose Project
2. Hame and Location

Project Name: Lab2_1

Project Location: | C:\Studia‘\Szkola'\Java'lab2

Project Folder: C:AStudia\Szkola'\Javatlab2\Lab2_1

|| Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder: Browse
Different users and projects can share the same
compilation libraries (see Help for details).
Create Main Class Rysowanie.Rysunek
Mext = FEinish ] I Cancel J I Help

18



Rezultat — utworzony nowy projekt wraz z klasg Rysunek w pakiecie
Rysowanie. Klasa bedzie jednoczesnie programem (funkcja main),
odpowiedzialnym za narysowanie trojkata.

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |G~ Search (Ctrl+)
PR 5@ |<dbutcofe v -F G D-E-@-

Files |5&rvines |Pr0je1:15 ﬂ| [=] ...avE|@Tablice.java ﬁ|@[nstrukcjel.java ﬁ|@ Rysunek.java ﬁ| KID|E3=
& Figuryl Source | Histo 5 - =g B | & 2| @ W _=
[Source | History |@ @E-H - Q& HFEH|FL 2 |egw| oD
-8 HTML5Application | | & | ® | | |
-8 HTMLS 15F Sample Application

1
--@f Instrukcjel Z big - 4 maimiSies
E}@' Lab2_1 X T E ic static wvoi m;_amlj trln?[] args] {
5
[

package Rysowanie; - W
public class Rysunek {

R =i Qs oAUl LU ==

=I-lj5 Source Packages

E}EEI Rysowanie
- Rysunek.java
- & Libraries

¥
H -

4 | 1] 3

Output - Lab2_1 (clean) 2 [=]

deps—-clean:

Created dir: C:hnStudia’SzkeolaiJavahlabkZWLabkZ 1hbuild

—

%& Updating property file: C:ohwStudisiSzkolahJavaslabZ\LabZ l\buildi\built-clean.p
Deleting directory C:ivwStudishSzkelahJavahlabi\LabZ l'\build T
clean:

—
RITTT.N SIICCESSFEIT. (tntal time- 0 sscondal
< Il | P
7:1 INS
]

19



Wykonanie kolejnego pakietu Wprowadzanie_danych do przechowania klasy
typu Dane, stuzgcej do wprowadzania danych

= 5

@) Lab2_1 - NetBeans IDE 8.1

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Cirl+T)
PEEG DO [ v @ F W D@
Files |S-enric:es |Praje~c:ts ﬁl =] ...aua|@Tahhce.java E|@Instrukcjel.java ﬂ|@ Rysunek.java El =)=
& & Figuryl Source | History | E-H-|Q B EFEZLE|F L |Ew|oD| L= @
-8 HTMLSApplication —
i) HTMLS ISF Sample Application || -~ Packags Rysowanie; .
& Instrukcjel 2 public cJ_.ass Ryﬁunek_{ _ _
E}@ 3 & public static woid main(String[] args) {
=N New @ Folder.. gic here
=N _ € Java Class..
Build B9 Java Package... N
Hle L Clean and Build € JSF Managed Bean..
Clean & JSF Page...
Generate Javadoc & Entity Class...
R (6] Facelets Template..
un Properties File...
Leug EY Persistence Unit... L
Profile Jw  JUnit Test.. =
Test Alt+Fb | = Java Interface.. h? 1 slean -
Run Selenium Tests [ | JPanel Form.. F
Set Configuration JFrame Form... ab2 1\build =
i€ Entity Classes from Database.. |Jsva\lab2\Lab2_1\build\built-clean g
Open Required Projects @ | Web Service Client lab2\LabZ_1\build —
Close -
Other... b
Rename...
7:1 |G,

Maove...




Wykonanie kolejnego pakietu Wprowadzanie_danych do przechowania klasy typu
Dane, stuzacej do wprowadzania danych (klikniecie na projekt New/Other)

@ New File o S
—
Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: | & Lab2_1 v
2. .. ' )
Q Fiter: Wybor Java/lava Package/
Categories: File Types:
S _ EeTpes . Next
e @ Java Main Class
Ll JavaServer Faces =| |£ J1ava Singleton Class =
L) Java @_ Empty Java File =
[\ Swing GUI Forms T
Description:
Creates a package to hold Java source files. This package physically takes the -
form of an empty folder on your disk. <7
< Back Finish Help
@ New Java Package ﬁ
-
H Steps Name and Location
Utworzenie
. 1. Choose File Type Package Name: |Wprowadzanie_danych
nowego pa k|etu 2. Name and Location
O hazwie Project: .Lah2_1 |
. Location: Source Packages -
podanej w polu - -
Created Folder: C:\Studia\Szkola\Java\lab2\Lab2_1\src\Wprowadzanie_danych
Package Name
Next = Finish ] [ Cancel Help 21




Utworzenie w podobny sposob pakietu Figura

© Lab2_1 - NetBeans IDE 8.1 ™

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q~ Search (Ctrl+1)

TP D [htone> -] - W D@

Files |E-enrioe= |Projects ssl =] ...aua|@Tahhce.java E|@Instrukﬂjel.java B@|@ Rysunek.java El EID[E3|E=)
& Figuryl Source | History |[[@ B -F - QT HFE | F &% |0 U@ = =

- HTMLSApplication

#+8) HTMLS ISF Sample Application || -~ P=ckage Rysowanie; =
@ Instrukcjel 2 public clas=s By=suncek {
: 3 public static woid maimn(String[] args) {
=N-"Wab2 1 T ) - ) :
=-lfa Source Packages : SUUE BEEE SRResmERann Sngan mess
: . ..... @ Figura ) }
=Ed Rysowanie - ;
- [& Rysunek.java -
[ wprowadzanie_danych
+-lg Libraries
< | Il r
Output - Lab2_1 (clean) & [=]
ant —-f CowAStudiaiSzkolad\JavahhlabZi\WLabZ 1 clean -
init:

deps—-clean:

Created dir: C:hStudia‘Szkola’\JavahlabZ'\LabZ 1'build =
Updating property file: C:ohStudisiSzkolahJawvahlabZ\LabZ lvwbuildi\built-clean.p
Deleting directory C:ohZStudia‘Szkola‘\JavahlabZiLabZ l'build

clean:

RITTT.N STICCESSHEIIT. (kntal time- 0 sescondal
< | 10 3

7:1 Iugs)

0¥ F




Dodanie klasy w pakiecie Figura

@J Lab2_1 - NetBeans IDE 8.1

e

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Q- Search (Ctr+I)

']JF_°| % E@ Q;‘-‘ :{default config>

QT H DB G-

Files |5enrioes |Prc-jects ﬁ| =] ...ava|@Tahiice.jaua Bﬂ|@lnstruk£jel.ja\ra B@|@ Rysunek.java ss| =
& Figuyl Source | History |[@ -0 -[Q RS EZR|(F L R0 0| =
-8 HTMLSApplication -
&) HTMLS ISF Sample Application || 1~ Package Rysowanie; -
@ Instrukcje1 2 public c.}ass Ry?u.nek-{ - -
E}b Lab2_1 3 public static wvoid main(S5tring[] args) {
E‘"LE Source F"EICkEIgES 4 T '/ TODO code application logic here
- 5 '
- =-EH Rysow New ) @ Folder..
- & Ry Find. ctri+E | B2 Java Package.. -
L @ Wprov # Java Class..
iU Libraries Cut Ctrl+X | [& JSF Managed Bean...
Copy Ctrl+C | JSF Page..
Paste Ctrl+V |[& Entity Class..
[€] Facelets Template.. ,
Delete Delete Properties File... o
Refactor ' Ed Persistence Unit.. i
i L clean -
Compile Package F9 Jz JUnit Test..
Test Package Ctrl+Fb = Java Interface.. 1\build =
RUH Selenium TESTS |:| JPanel Form... ;KlabE\LabE_l\build\built—clean-;
] JFrame Form... 5\LabZ_1\build
History l [# Entity Classes from Database... -~
Tools | @ Web Service Client...
Other... 71 |Dﬁ




@ New File
N
Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: | & Lab2_1 v
2. .. ' '
Q, Filter:
Categories: Eile Types:
)0 Web - &
[\ JavaServer Faces =5 Java Interface |?|
(1) Java &5 Java Enum =
L e em e | |22 Java Annotation Type
4 | I | ¥ €| Java Exception -
Description:
Creates a new plain Java class. This template is useful for creating
news non-visual classes.

< Back FEinish Help

Wybor pozycji
Java/Java Class

@) New Java Class &J
-
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: Troikat
2. Name and Location
Project: Lab2_1
Location: -Source Packages v
Nadanle nazwy Package: Figura hd
nOWEJ kIaS|e TrOJ kat Created File: |C:\Studia\Szkola\Java'lab2\Lab2_1\src\Figura\Trojkat.java
w polu Class Name
Mext = Einish H Cancel ] Ejp




© Lab2_1 - NetBeans IDE 8.1 ===
File Edit View Navigat Source Refactc Rur Debu Profilt Team Tools Windov Help Q- Search (Corl+I) POd /o) b nie na | ezy
77 L f:;l [ . - - - - 4
PEESH D @ |t v - Y B D @ utworzy¢ klase Dane w
rihtﬁ services | Projects % | 1| ...ave [i) Rysunekjava |[¢ Trojkatjava m|@ Danejava... [*[~](5] pa kiecie
& Figuryl Source | Histo L T @y .
| Hstory |@ B~ 01-|Q RSB SN +
@ HTMLSApplication | — | b| & Wprowadzanie_danych
i) HTMLS JSF Sample Application || f’aﬂk"“ge Figura; L
& Instrukcjel 2 _ . -
Bb Lab2_1 3 public class Trojkat { D
= l[a Source Packages :
=5 EEI Figura > }
- [& Trojkat.java € -
E} EEI Rysowanie < | T b
8 Rysunekjava Output - Lab2_1 (clean) ﬁ = g
EEI Wprowadzanie_danych W - — . R — : "
..... @ Dane.java z:zt__ C:ywBtudiah\Szkolai\Javai\labZ\LabZ_1 clean || bis ﬂindm H’EIP Q.' Search I:Ctl'|+1)
g Libraries e - X
| : B> -BG
2:1 INS
: : : 45| Trojkat.java ﬁ“@ Dane.java = D[EE
g Ei'lq:ﬂrgéhpplication Source] H|st0r‘,r “@ - & F|i? © D|<h_ E:}E‘ D
i ®) HTMLS ISF Sample Application |~ ~ Package Wprowadzanis danyeh; -
& Instrukcjel Fl l}ubll::. class Dane { .
| Elb Labz_1 :
EI--IJ_; Source Packages : ; =
B EQ Figura :
@ Trojkat.java
EI EB Rysowanie m
S & Rysunek.java
=5 EQ Wprowadzanie_danych d | [l 4
""" & Dane.java Output - Lab2_1 (clean) & =
Ellb Libraries u> ant —-f CoA\AStudia’’Szkola\M\Jawaii\labZi\LabZ 1 clean =
3y init -
< | T | )
| 21 22 IS




Na podstawie zadania 2 z labl nalezy podzieli¢ logicznie kod na trzy czesci, czyli trzy klasy:
1) 1-a cze$¢: wprowadzanie danych liczba_wierszy oraz wypetnienie s — klasa Dane

package instrukcjel; Input

=X

import javax.swing.JOptionPane;

Podaj liczbe wierszy, czyli wysokosc trojkata zawarta 3<=Liczba wierszy==10

[12
public class Instrukcjel {

public static void main(String[] args) {

| OK || Cancel|

//wprowadzanie danych
inti, j, liczba_wierszy, liczba_spacji, liczba_znakow;
String s, rysunek = "";
char z;
boolean warunek;
do {

s = JOptionPane.showlnputDialog(null,

Message i&
£
1) Nieprawidiowa liczba wierszy:12

"Podaj liczbe wierszy, czyli wysoko$¢ trojkata zawartg 3<=Liczba wierszy<=10");

liczba_wierszy = Integer.parselnt(s);
warunek = /(liczba_wierszy >= 3 && liczba_wierszy <= 10);

Input

=)

Podaj liczbe wierszy, czyli wysokosc trojkata zawarta 3<=Liczba wierszy<=10

110

if (warunek) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,

| OK H Cancel|

"Nieprawidtowa liczba wierszy:" + liczba_wierszy);
}

} while (warunek);
s = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj znak wypetnienia");

Input

==

IE‘ Podaj znak wypeinienia

| OK || {Zancel| 26




2) 2-a czes$¢: utworzenie szablonu figury — klasa Trojkat

//przygotowanie szablonu rysunku
rysunek ="";
for (j = 0; j < liczba_wierszy; j++) {
liczba_spacji = liczba_wierszy - j - 1;
for (i = 0; i < liczba_spacji; i++) {

rysunek +="";

}

liczba_znakow =2 *j + 1;

for (i=0; i< liczba_znakow; i++) {
rysunek +=s;

}

rysunek += "\r\n";

27




3) 3-a czes¢: wyswietlenie szablonu figury — klasa Rysunek

//rysowanie szablonu
JOptionPane.showMessageDialog(null, rysunek);
System.out.printIn(rysunek);

System.exit(0);

,."'-.-\, *
1
ok
ek
Feddddhhh
e
AXRXRRRXXRRE
Fddhhhdd kb
o
pes st st ettt s

Bt 2 2RSSR S SRR

OK

r Message lﬂhj

Output - Instrukcjet (run) 22

-

I";]":} o e

o ok o e e
%& e ke ol o e o e
e ol ol ol ol e e e
e ol ol ol ol ol ke e e e
e ol ol ol ol ol el e e e e e
e ke ol ol ol ol el el ke e e e e e
e ke e ol ol ol ol el el ke e e e e e e

e

BUILD SUCCESSFUL (total time: 8 minutes 4&

seconds)
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: Kod klasy Dane (1)

W
O~

1-a cze
package Wprowadzanie_danych;
import javax.swing.JOptionPane;

public class Dane {
private int liczba_wierszy;
private String s;

public int getliczba_wierszy() {
return liczba_wierszy;
}
public String getS() {
return s;
}
public void Podaj_dane() {
boolean warunek;
do {
s = JOptionPane.showlnputDialog(null,
"Podaj liczbe wierszy, czyli wysokos$¢ tréjkata zawartg 3<=Liczba wierszy<=10");
liczba_wierszy = Integer.parselnt(s);
warunek = I(liczba_wierszy >= 3 && liczba_wierszy <= 10);
if (warunek) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,
"Nieprawidtowa liczba wierszy:" + liczba_wierszy);
}
} while (warunek);
s = JOptionPane.showlnputDialog(null, "Podaj znak wypetnienia");
}
}



Kod klasy Dane (2)

@) Lab2_1 - NetBeans IDE 8.1

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Qv Search (Ctrl+I)

PSS DO [t~ @-F H D-B-B-

Files |Sﬂwbﬂs |Pr0jec1= ﬁ| =l ...ava|@Tabhce.java #| |4 Instrukcjel.java  #|[<} Rysunek.java ss|@ Trojkat.java ss|@ Dane.java ss| 2]~ [=]
- & Figury! Source ] tistoy R @ -H- QAT HFBH|P SR [@ U0 5L 2 ®
H-@ HTMLSApplication ;
@) HTMLS ISF Sample Application 1} package Wprowadzanie danych; il
& Instrukcjel 2| @ import javax.swing.JOptionPane;
Ei& Lab2_1 3 )
= [is Source Packages ¢ pUbhc'_Class_Dane_{ )
: . 5 private int liczba wierszy;
=+ Figura : ] _
@ Trojkat.java & private String s:
=-EE Rysowanie ! o ) )
B R'_.rsunek.java g = public int gt:l.tLlczbE-l_WIerszyt} 1
E}@ Wprowadzanie_danych ) return liczba wierszy:
‘& Dane.java o . . -
B Test Packages 11| [H public String getS() | E
[+-lg Libraries 12 return s
[+l Test Libraries . ! . . .
14| [E public void Podaj_dane() {
15 boolean warunek;
16 do { .
17 s = JOoptionPane.shovInputDialeog(null,
18 "Podaj liczbe wierszy, czylli wysokos¢ trojkata zawartg 3<=Liczba wierzzy<=10")}:
19 liczba _wierszy = Integer.parsslnt(s);
20 warunek = !(liczba wierszy »>= 3 && liczba wierszy <= 10); L
21 if (warunek) {
22 JoptionPane. showvMessageDialog (null,
23 "Nieprawidiowa liczba wierszy:" + liczba wierszy):
24 }
25 } while (warunek):;
26 s = JOptionPane.shovInputDialog(null, "Podaj znak wypekinienia™);
27 = }
28 } o
l I} N
OQutput - LabZ_1 (run) =]
e -
25 BUILD SUCCESSFUL (total time: 10 seconds)
30
23:16 | ms




2-a czes¢ - Kod klasy Trojkat

package Figura;

public class Trojkat {

private String rysunek;

© Lab2_1 - NetBeans IDE 8.1 = | e
. . File Edit View Navigate Source Refactor Bun Debug Profile Team Tools Window ﬂelp|Q‘ Search (Ctrl+T) |
ublic String getRysunek — ——
Y etum rysuncl: 0t REES D e wioie <@ T % b-B G-
} y ! Fileiﬁ |5ervioes |Projec15 % | =l ...ava|@ Rysunek.java ﬁl@ Trojkat.java ss|@ Dane.java $| L BE
S Figun | 8- = @0 @
o . ol . . . @ HTMLSApplication = HERy | & |'ﬂ Ty EL | L3 D| — _| 5
public void rysuj(int liczba_wierszy, String s) { || =@ ks s sample application t]  package Figura: -
. . .. . . . Bt kCi
int liczba_spacji=0, liczba_znakow=0, i, j; | 22 o s public class Trojkat
nn EI B SSurce Packages & private String rysunsk;
rysunek =""; S8 Figura ; e erene comenet ¢
. . . . . o - 1 ic trim = sEuane
for (j = 0; j < liczba_wierszy; j++) { LD Tkt A ] 7 secumm sveunes
. it =i H _i-1- © .[& Rysunek.java 2 P . . . . .
||CZb.a_SpE?C_|I ' IlCZba_Wl'e.r?Zy J 1, : BEEI Wprowadzanie_danych CINE| p'.]bl:-LC "J::-Ld ;‘ysu: il:.‘lt-:_;lcil-:ua_;uerszi, S;rlr-1g s] {
for (i = 0; i < liczba_spacji; i++) { I @ Dane.jova . ine Jiezba spaciizo, licsbe mexew, i 37
rysunek 4= n ”; | g E 'Il-'ii;ita:;:;kages 12 for {?' =0; 3 <-:!.iczbe_1_w:i.ers?y; J+4) {
f-[8 Test Libraries 13 liczba_spacji = liczba wierszy - j - 1;
} 14 for (i = 0; i < liczba spacji; i++) {
. . N 15 rysunek += " ";
liczba_znakow =2 *j+1; 16 ) .
. . . . 17 liczba znakow = 2 * j + 1: |
for (I =0;i< IICZba_znakow; I++) { 18 for (i = 0; i < liczba znakow; i++} {
19 rysunek += s;
rysunek +=s; 20 }
21 rysunsk += "\r\n";
} 22 | }
_n ", 23~ L }
rysunek += \r\n ’ 24 } -
} 4| 1l b
} Output - Lab2_1 {run) % | =
} |:E BUILD SUCCESSFUL (total time: 10 seconds) 1
23:6 NS




3-a czes¢ — kod klasy Rysunek (1)

package Rysowanie;

import Figura.Trojkat;
import Wprowadzanie_danych.Dane;
import javax.swing.JOptionPane;

public class Rysunek {
private Trojkat trojkat = new Trojkat();
private Dane dane = new Dane();

public void Narysuj_trojkat() {
dane.Podaj_dane();
trojkat.rysuj(dane.getlLiczba_wierszy(), dane.getS());
JOptionPane.showMessageDialog(null, trojkat.getRysunek());
System.out.printin(trojkat.getRysunek());

}

public static void main(String[] args) {
Rysunek rysunek=new Rysunek();
rysunek.Narysuj_trojkat();

}



Kod klasy Rysunek (2)

@) Lab2_1 - NetBeans IDE 8.1

— | O] [

Eile Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q- Search (Ctrl+I)

FESEH D [dhatoip ¥ Q- F P DG

Files |5eruioes |Projects ss| (= ...a\ra|@lnstrukﬂjel.jaua sa||§3nvsunek.java sa||§‘] Trojkat.java ss||§‘] Dane.java sa| (41 r][=][=]
& Figuryl Source | istory @@ -8 | QB SFBHP LR @0 0| & ®
@ HTMLSApplication -
=& HTMLS JSF Sample Application |  package Rysowanie; |« ™
& Instrukcje-l 2 :_mecnrt Flgura.Trn?kat;
B@ Labz_1 3 :_mer:urt I'-Ipruwadze_mle_dangigch.nane:
E"E Source Packages 4 import javax.swing.JoptionPane;
= Figura 3 ) .
@ Trojkat.java [ publlc_class Rys_unek { - -
EIEEI Rysowanie ‘[&5 pr:!.vate Trojkat trojkat = new Trojkat():
@ Rvsunek.iava R private Dame dane = new Dane():
: ¥ ] -
= Wprowadzanie_danych ? ) ) _ _ -
@ Dane.java 10| =] public wvoid Hérysuj_trc.‘;jkat:} {
[H- |3 Test Packages 1 dane_'Pﬂdaj—dénE”; . .
Eﬂ"'xb Libraries 12 t:rcuj]-:at.rysujtdane.getLl;zba_Wlerszyt},, dane.get5()):
Eﬂ"'tb Test Libraries 13 JOptir:nnPane.s.fxovMessagc.eD:r.alog:null, trojkat.getRysunek () )
14 Bystem.out.println(trojkat.getRysunek() )
15
16| - H | =
17
18 [ public static volid main(String[] args) {
19 Eysunek rysunek=new Rysunek|():
20 rysunek.Narysuj trojkat():
21| = ¥
22 H =
« | T
Output - Lab2_1 (run) & [=]
[ -
33 BUILD SUCCESSFUL (total time: 10 seconds)
=
7:1 | s
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jel - T o O e
@ Instrukgjel - NetBeans IDE 8.1 W przypad ku bra ku
ile Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help - Search (Ctri+I)
File Edit Vi Navi Si Ref, Run Deb Profile Ti Tools Wind Hel Q- 5 h (Ctri+I) d d k d
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Zadanie 4.2 Modyfikacja kodu klasy Rysunek — sktadowe typu static. Nalezy wykonac
kopie projektu zrealizowanego w zad1l i podobnie wprowadzi¢ sktadowe typu static.

package Rysowanie;

import Figura.Trojkat;

import Wprowadzanie_danych.Dane;
import javax.swing.JOptionPane;

public class Rysunek {
private static Trojkat trojkat = new Trojkat();
private static Dane dane = new Dane();

public static void Narysuj_trojkat() {
dane.Podaj_dane();
trojkat.rysuj(dane.getLiczba_wierszy(), dane.getS());
JOptionPane.showMessageDialog(null, trojkat.getRysunek());
System.out.printin(trojkat.getRysunek());
}
public static void main(String|[] args) {
Narysuj_trojkat(); // teraz mozna wywota¢ metode typu static
// we wiasnej metodzie main klasy , ktéra zawiera metode static
Rysunek.Narysuj_trojkat(); //tak nalezy wywotaé metode statyczng w innej klasie —
//bez tworzenie obiektu operatorem new
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