Jezyki i metody programowania Java
Labl1l
Budowa interfejsu graficznego uzytkownika (GUI -
Graphical User Interfaces)
z wykorzystaniem pakietu Swing (kontynuacja lab8)

Strona do pobrania tutoriala:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/java-tutorial-downloads-2005894.html

Bezposredni dostep do strony tutoriala
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/



http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/java-tutorial-downloads-2005894.html
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/

Wykonanie wykresu

Nalezy dodaé do programu wykonananego wg instrukcji do lab8:

http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/pojava/Lab8 2018s.pdf formularz
rysujacy wykres (grafika 2D lub 3D), przedstawiajacy, ile wprowadzono produktéw w
zadaniach przedziatach cen lub promocji. Do prezentacji nalezy dodac¢ nowy formularz np.
Wykres_form wywotywany podobnie jak pozostate formularze.

Wybor typu wykresu jest dowolny.


http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/pojava/Lab8_2018s.pdf

