LABORATORIUM 6
Nalezy wykona¢ zadanie 1 lub 2.

1. Napisz komunikator wielowatkowy oparty na protokole RMI.

1.1. Klienci aplikacji maja dostep do wspolnego zasobu, ktérym jest np. system zrezalizowany w
programie z laboratorium 3 —obiektem zdalnym, umieszczony na serwerze aplikacji powinien by¢
obiekt umozliwiajacy zdalne wywolanie metod klasy Uchwyt. Program klienta nalezy wykona¢
wykorzystujac klase petnigca role warstwy klienta, zawierajacg GUI — w klasie tej nalezy pobrac
referencj¢ do obiektu zdalnego. Nalezy, korzystajac z metod zdalnych, przesyta¢ dane i umieszczaé
je w katalogu biblioteki.

Przyktad zadania na ocene celujaca

2. Napisz komunikator wieclowatkowy oparty na protokole RMI.

2.1. Klienci aplikacji majg dostep do wspdlnego zasobu, ktérym jest np. system zrezalizowany w
programie z laboratorium 3, obiektem zdalnym, umieszczony na serwerze aplikacji powinien by¢
obiekt umozliwiajacy zdalne wywotanie metod klasy Uchwyt. Program klienta nalezy wykonaé
wykorzystujac klase petnigcg role warstwy klienta, zawierajaca GUI — w klasie tej nalezy pobrac
referencj¢ do obiektu zdalnego.. System ten nalezy uzupei¢ o klasy realizujace wypozyczalnig¢
ksigzek. Nalezy korzystajac z metod zdalnych przesyla¢ dane i umieszczac je w katalogu biblioteki.



