Aplikacja wielowatkowa — prosty komunikator

Klient O (host 1) > Komponent serwera
Watek O P Watek pochodny 3.1
Klient 1 (host 2) > Komponent serwera ggr?/f/gr
Watek 1 P Watek pochodny 3.2 Watek 3
Klient 2 (host 3) > Komponent serwera
Watek 2 P Watek pochodny 3.3

Klient: privateint sPort //port serwera
private String host //nazwa hosta serwera
private Socket s //gniazdo klienta do komunikacji z serwerem, kirgjduje
I[sie na porcie sPort i na komputerze host

private ObjectOutputStream output
private ObjectInputStream input

Serwer: private int sPort
private String host
private ServerSocket serwer //lgniazdo do wykrywania pgtzei z klientem

Komponent serwera: private Socket s /Igniazdo do komunikacji z klientem

private ObjectOutputStream output
private ObjectInputStream input
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import java.net.*;
import java.io.*;
import javax.swing.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.*;

class server_komp extends JFrame implements Runnable, ActionListener
{ private Socket s;
private ObjectOutputStream output;
private ObjectInputStream input;
private Stringm ="", m1 ="";
JTextField nazwa = new JTextField(20);
JTextArea komentarz = new JTextArea (4,18);

public void actionPerformed( ActionEvent evt)
{ Object zrodlo = evt.getSource();
if (zrodlo == nazwa)
{ ml = nazwa.getText();
if ('m1.equals("czesc")&& s = null)
try
{ output.writeObject((Object) m1);
by
catch(Exception e)
{ System.out.printin("Wyjatek serwera2 "+e);

}

)
repaint();

}
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public server_komp(Socket s_,ObjectInputStream input_, ObjectOutputStream output_)
{ super("Komponent serwera");
S=s_;
input=input_;
output=output_;

setSize(300,160);

nazwa.addActionListener(this);
setDefaultCloseOperation(JFrame.DISPOSE_ON_CLOSE);
JPanel panel=new JPanel();

JLabel etykieta_nazwy = new JLabel ("Napisz");

JLabel etykieta_komentarza = new JLabel ("Rozmowa");

komentarz.setLineWrap(true);

komentarz.setWrapStyleWord(true);

panel.add(etykieta_nazwy);

panel.add(nazwa);

panel.add(etykieta_komentarza);

panel.add(komentarz);

JScrollPane obszar_przewijanyl = new JScrollPane

( komentarz,

ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS,
ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED);

panel.add(obszar_przewijany1);

setContentPane(panel);

setVisible(true);

}
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public void run() //metoda obiektu wykonywana watku
{
String pom;

try
{ komentarz.setText("Serwer startuje na hoscie "+
InetAddress.getLocalHost().getHostName()+"\n");

while(true)

{
m = (String) input.readObject();

pom=komentarz.getText();
komentarz.setText(pom+"Odebrano wiadomosc od klienta: "+ m +"\n");
if (m.equals("czesc"))
{
m1="czesc";
output.writeObject((Object) m1l);
break;
¥
¥
input.close();
output.close();
s.close();
s=null;
} catch (Exception €)
{ System.out.printin("Wyjatek serweral "+e); }

}
}
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public class serwer3 implements Runnable

{
public void run() //metoda serwera wykonywana watku - rozpoznaje potaczenia
{ Socket s; //z kolejnymi kiientami
ObjectOutputStream output;
ObjectInputStream input;
System.out.printin("Serwer startuje na hoscie "+host);
while (true)
{ try
{ s = serwer.accept(); //rozpoznawanie potaczenia z klientem
} catch (IOException e)
{ System.out.printin("Nie mozna polaczyc sie z klientem "+e);
System.exit(1); //to rozwigzanie obstugi wyjatku nie jest zalecane w praktyce!
}
if (s!= null) //tworzenie strumieni wejscia/wyjscia
{ try /yjoraz watku z obliektem do obstugi pofgczenia z kolejnym klientem
{
output = new ObjectOutputStream(s.getOutputStream());
output.flush();
input = new ObjectInputStream(s.getInputStream());
Thread t=new Thread(new server_komp (s, input, output));
t.start();
} catch (Exception e)
{ System.out.printin("Wyjatek serwera "+e); }
}
by
}
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private int sPort;
private ServerSocket serwer;
private String host;

public serwer3(int port_, String host_)

{

sPort = port_;
host=host_;
try

{

serwer = new ServerSocket(sPort);  //serwer tworzy gniazdo do wykrywania
} catch(IOException e) //pofaczen z klientami
{
System.out.printin(e); }

¥

//ten program nalezy uruchomic jako plierwszy

public static void main(String args[]) throws Exception
{
String host_ = InetAddress.getLocalHost().getHostName();
int Port = 5000;
serwer3 s2 = new serwer3(Port, host );
Thread t = new Thread(s2);
t.start();

}
}
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import java.net.*;
import java.io.*;
import javax.swing.*;
import java.awt.event.*;
import java.awt.*;

public class klient3 extends JFrame implements Runnable, ActionListener
{ private int port;

private Socket s;

private ObjectOutputStream output;

private ObjectInputStream input;

private String host, m =™

JTextField nazwa = new JTextField(20);
JTextArea komentarz = new JTextArea (4,18);

lm1= 14

public void actionPerformed(ActionEvent evt)
{ Object zrodlo = evt.getSource();
if (zrodlo == nazwa)
{ ml = nazwa.getText();
if (s '= null)
try
{ output.writeObject((Object) m1); }
catch(Exception e)
{System.out.printin("Wyjatek klienta3 "+e);}
)

repaint();
}
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klient3(String host_, int port_, int i)
{ super("Klient "+i);

host = host_;
port = port_;
setSize(300,160);

setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

nazwa.addActionListener(this);

JPanel panel=new JPanel();

JLabel etykieta_nazwy = new JLabel ("Napisz");

JLabel etykieta_komentarza = new JLabel ("Rozmowa");

komentarz.setLineWrap(true);

komentarz.setWrapStyleWord(true);

panel.add(etykieta_nazwy);

panel.add(nazwa);

panel.add(etykieta_komentarza);

panel.add(komentarz);

JScrollPane obszar_przewijanyl = new J]ScrollPane

(komentarz,

ScrollPaneConstants.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS,
ScrollPaneConstants.HORIZONTAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED);

panel.add(obszar_przewijany1);

setContentPane(panel);

setVisible(true);

}
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public void run() //metoda obiektu wykonywana w watku
{ String pom;
try
{ s = new Socket (host, port);
input = new ObjectInputStream(s.getInputStream());
output = new ObjectOutputStream(s.getOutputStream());
output.flush();
komentarz.setText("Klient startuje na hoscie "+
InetAddress.getLocalHost().getHostName()+"\n");
} catch (Exception e)
{System.out.printin("Wyjatek kliental "+e);}
try
{do
{ m = (String) input.readObject();
pom=komentarz.getText();
komentarz.setText(pom + "Dane odebrane od serwera: " + m + "\n"); }
} while(!m.equals("czesc"));
s.close();
s = null;
output.close();
input.close();
} catch (Exception e)
{System.out.printin("Wyjatek klienta2 "+e);}

Autor: dr inz. Zofia Kruczkiewicz, Programowanie aplikacji intetowych
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//ten program nalezy uruchomic jako drugi

public static void main(String args[]) throws Exception
{
String s = InetAddress.getLocalHost().getHostName();
klient3 k2 = new klient3(s,5000,1);
Thread t = new Thread(k2);
t.start();

}
}
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import java.net.*;
import java.io.*;

class Tester

{
public Tester()

{
super();
¥

[* Program Testera startuje najpierw twaz obiekt serweraserver i wstawia go do wtku i nasgpnie tworzy tablig clients
zawieraycg trzy wytki, kady z klientem. Po starcie serwer tworzy gniaBdoverSocket 0 nazwieserwer i jego metod accept
oczekuje na zgtoszenie klienta.zHy z klientow po wystartowaniu w niezaigm wytku tworzy gniazdo typ&ocket znayc port i
nazw hosta, na ktérym znajdujeesserwer oraz tworzy strumienie Wap/wyjscia typuObjectOutputStream o hazwieoutput oraz
typu ObjectlnputStream o nazwieinput i wysyta do serwera komunikat (np. Jestem Kowgldkiedy metodaaccept wykryje
polgczenie z klientem, zwraca pgeany z klientem obiekt tygsocket o nazwies. Serwer tworzy strumienie weja/wyjscia typu
ObjectOutputStream o nazwieoutput oraz typuObjectl nputStream o nazwieinput. Nastpnie tworzy obiekt typserver_komp i
wstawia go wtku pochodnego przekazaj mu gniazdos oraz strumienieinput i output. Za jego psrednictwem mie serwer
porozumiewa sie z klientem i dziaka jednoczenie niezalénie tzn. identyfikowaza pomog metodyaccept gniazdaServer Socket
polgczenia z nowymi klientami, twaiznowe wtki pochodne z obiektami tygerver_komp. /
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public static void main(String args[])
{
int NUMCLIENTS = 3;
int sPort=5000;
String host;
Thread server;
Thread clients[]= new Thread[NUMCLIENTS];

try

{
host = InetAddress.getLocalHost().getHostName();

System.out.printin("Start Serwera on hoscie "+ host);
server = new Thread(new serwer3(sPort,"Server"), host);

server.start();
for (int i=0;i<clients.length;i++)
{
System.out.printin("Start Klienta " + (i +1));
clients[i]=new Thread(new klient3(host,sPort,i));

clients[i].start();

}

} catch (UnknownHostException e)

{

System.out.printin("Nieznany wyjatek podczas startu klienta");

}

Autor: dr inz. Zofia Kruczkiewicz, Programowanie aplikacji intetowych 19



