Laboratorium 2_2
Przechowywanie wlasnych obiektow w kolekcjach. Nalezy wykona¢ jedno z zadan. Na stronie www
podano linki do programow i plikéw, do ktorych odwotuje si¢ instrukcja.

1. Napisz program, ktory przechowuje w kolekcji dane typu Osoba z danymi typu: nazwisko,
srednia ocena, uwagi i wykonuje na nich nastgpujace operacje:
1.1. wstawia dane 0s6b do kolekcji (dane nie powinny si¢ powtarzac)
1.2. usuwa dane z kolekcji wg wybranego kryterium (badajac wybrane atrybuty obiektu typu
Osoba)
1.3. wyszukuje dane z kolekcji (badajac wybrane atrybuty obiektu typu Osoba)
1.4. wyswietla dane z kolekcji na ekranie (nalezy uzy¢ iteratora).

Przyktad budowy programu, w ktorym mozna wybiera¢ opcje, pokazano w projekcie NetBeans typu
Java Application o nazwie Baza0.

Wazna cecha tego programu jest podziat programu na warstwy, gdzie warstwa danych jest klasa
Osoba, warstwa pojemnika (kolekcji) danych jest klasa Tablica oraz tablica z elementami typu Osoba,
natomiast warstwg interfejsu graficznego uzytkownika jest klasa BazaO. W programie w Klasie
Tablica tablicg elementéw typu Osoba nalezy wymieni¢ na wybrang klase pojemnika z elementami
typu Osoba i zmodyfikowa¢ Kklase Tablica tak, aby posiadala metody obstugujace wstawianie,
usuwanie, wyszukiwanie danych typu Osoba wg wybranego kryterium. Warstwe interfejsu
uzytkownika stanowi klasa Baza0, ktora pobiera dane od uzytkownika, wywotuje metody obiektu typu
Tablica w celu wykonania podstawowych operacji programu oraz pobrania danych w celu ich
prezentacji (np. wyswietlenia na ekranie).

Przyktady programéw operujacych na pojemnikach i tablicach z elementami typu String pokazano w
podkatalogach katalogu Kolekcje lancuchy, natomiast z elementami typu Osoba w podkatalogach
katalogu Kolekcje Obiekty uzytkownika.

Opis pojemnikéw podano w plikach materiatow pomocniczych.

2. Napisz program realizujacy podstawowe operacje na zbiorach danych typu Osoba z zad.1
(zastosowac kolekcje):
2.1. Generowac losowe dane do dwoch kolekcji lub wprowadzaé je z klawiatury
2.2. Wyswietla dane z wybranej kolekgji
2.3. Wyznacza sume, roznicg, oraz czes¢ wspolng zbiorow danych typu Osoba umieszczonych
w tych kolekcjach wg wybranego kryterium (badajac wybrane atrybuty obiektu typu Osoba)
— prezentowac wynik operacji na ekranie (przyktad w katalogu Zbioryl (plik Zbioryl, java,
metoda
static <K> void roznicasymetryczna(Set<K> setl, Set<K> set2)) w pliku
Kolekcje_Obiekty uzytkownika.rar).

Przyktad budowy programu, w ktorym mozna wybiera¢ opcje, pokazano w projekcie NetBeans typu
Java Application o nazwie Baza0.

Wazng cechg tego programu jest podziat programu na warstwy, gdzie warstwa danych jest klasa
Osoba, warstwa pojemnika danych jest klasa Tablica oraz tablica z elementami typu Osoba, natomiast
warstwa interfejsu graficznego uzytkownika jest klasa BazaO. W programie w Klasie Tablica tablicg
elementow typu Osoba nalezy wymieni¢ na wybrang klas¢ pojemnika z elementami typu Osoba i
zmodyfikowaé klase Tablica tak, aby posiadala metody obstugujace sume, réznice, oraz czesé
wspolng zbioréw danych typu Osoba wg wybranego kryterium. Warstwe interfejsu uzytkownika
stanowi klasa Baza0, ktora pobiera dane od uzytkownika, wywotuje metody obiektu typu Tablica w
celu wykonania podstawowych operacji programu oraz pobrania danych w celu ich prezentacji (np.
wyswietlenia na ekranie).

Przyktady programow operujacych na pojemnikach i tablicach z elementami typu String pokazano w
podkatalogach katalogu Kolekcje_lancuchy, natomiast z elementami typu Osoba w podkatalogach
katalogu Kolekcje_Obiekty uzytkownika.

Opis pojemnikéw podano w plikach materiatéw pomocniczych.



