Laboratorium 1:  Algorytmy z petlami
1. Algorytm Euklidesa
1.1. Wyznacz najwigkszy wspdlny podzielnik dwdch liczb naturalnych za pomoca algorytmu Euklidesa
1.2. Algorytm:
1) Podaj liczbg a
2) Podaj liczbe b
3) Wybierz liczbg wigksza z liczb a i b
4) Przypisz liczbg niemniejsza do x/ oraz pozostata liczbg do x2
5) Ustaw i:=0
6) Wyznacz reszte dzielenia x3:=xI mod x2
7) Jesli x3>0, wykonuj kolejne kroki, w przeciwnym wypadku przejdz do kroku 8
7.1) Powieksz i-=i+1
7.2) Umies¢ x3 w tablicy w wierszu i oraz kolumnie 0
7.3) Wyznacz: x1:=x2 x2:=x3 x3:=x1 mod x2 i przejdz do kroku 7
8) x2 jest najwigkszym wspdélnym podzielnikiem — wyswietl go na ekranie
9) wyswietl zawartos¢ tablicy na ekranie
9.1) ustaw j:=1
9.2) dopodki j<=i wykonuj kolejne kroki, w przeciwnym wypadku zakoncz program
9.3) pobierz do zmiennej a element tablicy z wiersza j i kolumny O
9.4) wyswietl a na ekranie
9.5) zwigksz j:=j+1 i przejdz do kroku 9.2
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2.Algorytm wyszukania liczb pierwszych metoda sita Eratostenesa
2.1.Nalezy wyznaczy¢ wszystkie liczby pierwsze w podzbiorze liczb naturalnych {1..N} za pomoca algorytmu
sita Eratostenesa
2.2.Algorytm:
1) Utworzy¢ tablice zawierajaca N elementow i wstawi¢ do kazdego elementu wartos¢ 0
1.1) Podaj N z klawiatury
1.2) Jesli N<2, powt6rz krok 1.1
1.3) Ustaw i:=2
1.4) Dopoéki i<=N wykonuj kolejne kroki, w przeciwnym wypadku przejdz do kroku 2
1.4.1) wstaw 0 do elementu tablicy o indeksie i
1.4.2) zwigksz i:=i+1 i przejdz do kroku 1.4.



2) Zaklada sig, ze pewne indeksy elementéw sa szukanymi liczbami pierwszymi i po zakonczeniu algorytmu
elementy tablicy o tych indeksach beda zawiera¢ warto$¢ 0, natomiast pozostate elementy maja warto$¢ 1,
poniewaz nie sg liczbami pierwszymi. Stad nalezy wstawi¢ na poczatku warto$¢ 1 do elementu o indeksie
rownym 1, poniewaz 1 nie jest liczba pierwsza

3) Ustawi€ ost_Liczp:=1;

4) Na podstawie faktu, ze kazda liczba zlozona nie wigksza niz N ma dzielnik nie wigkszy niz sqrt(N)
wykonuj kolejne kroki, gdy ost_Liczp*ost_Liczp <=N, w przeciwnym wypadku przejdz do kroku 4.6:
4.1) Nalezy zwiekszy¢ ost_Liczp o I: ost_Liczi:=ost_Liczp+1
4.2) Wykonuj kolejne kroki , jesli jest prawdziwy warunek (ost_Liczp<=N) and (tab[ost_Liczp]=1 ), w

przeciwnym wypadku przejdz do kroku 4.3.
4.2.1) zwigkszaj ost_Liczp o 1: ost_Liczi:=ost_Liczp+1 (poszukiwanie kolejnej liczby pierwszej, czyli
elementu tablicy o indeksie ost_Liczp nie zawierajqcej wartosci 1)
4.4.2) przejdz do kroku 4.2
4.3) Nalezy podwoic ost_Liczp ost: i:= ost_Liczp*2 (rozpoczecie kolejnego etapu wykreslania liczb, ktore
nie sq liczbami pierwszymi)
4.4) Dopoki i<=N, wykonaj w kolejnych krokach eliminacje¢ liczb, ktore nie sg liczbami pierwszymi,
poniewaz sg ich wielokrotno$ciami, w przeciwnym wypadku przejdz do kroku 4.
4.4.1) wstaw wartos¢ 1 to elementu tablicy o wierszu rownym i
4.4.2) dodaj warto$¢ ost_Liczp do i: i:=i+ost_Liczp, nastgpnie przejdz do kroku 4.4
4.6) Wyswietl zawartos¢ tablicy na ekranie:
4.6.1) wstaw i:=1
4.6.2) dopoki i<=N wykonuj kolejne kroki, w przeciwnym wypadku zakoncz algorytm
4.6.2.1) jesli tab[i]=0, wy$wietl indeks elementu jako warto$¢ kolejnej liczby pierwszej
4.6.2.2) wyznacz kolejny indeks i:=i+/ i przejdz do kroku 4.6.2.
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