Jezyk Java - tematy wyktaddéw oraz ¢wiczen

Laboratorium 1

Cel: Podstawowe elementy jezyka - wyrazenia, operatory, instrukcje if else, dowolna instrukcja petli
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1. Napisz program, ktéry wyswietla na ekranie dane osobowe studenta:

- nazwisko

- imie

- wiek

- srednia_ocena

za pomocg metod System.out.println oraz JOptionPane.showMessageDialog. Nalezy dotaczy¢ pakiet
javax.swing w nastepujacy sposob: import javax.swing,*;. W przypadku zastosowania standardowego
okienka, program nalezy zakoniczy¢ wywotaniem metody System.exit(0); w celu zamkniecia okna i
usuniecia go z pamieci.
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2. Napisz program, ktéry wprowadza i wyswietla na ekranie dane

osobowe studenta:

- nazwisko

- imie

- wiek
srednia_ocena
Dane osoby powinny by¢ sktadowymi klasowymi (sktadowe typu static klasy zawierajacej funkcje main).
Dane wprowadz z klawiatury za pomocg metody JOptionPane.showInputDialog i dokonaj konwersji na int
za pomocg metody Integer.parselnt dla skiadowej wiek oraz na typ float za pomocg metody
Float.parseFloat dla skfadowej srednia_ocena. Wyswietl dane na ekranie za pomocg metod
System.out.println oraz JOptionPane.showMessageDialog.
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3. Napisz program, dziatajacy podobnie jak program napisany w jezyku Java, pokazany na zrzucie z
ekranu z lewej strony. Pordwnaj wyniki uzyskane dla analogicznych wyrazen uzyskanych w programie
napisanym w jezyku C++ pokazanym na zrzucie z ekranu z prawej strony. Nalezy wykorzystac
funkcje System.out.printin oraz JOptionPane.showMessageDialog do wyswietlania wynikéw wyrazen.
Nalezy przeanalizowa¢ uzyskane wyniki wyswietlanych wyrazen na ekranie.
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4.Wykonaj program, ktéry podaje wynik rozwigzania réwnania liniowego ax+by=c dla nastepujacych
przypadkow:

a=0, b=0, c=0

a=0, b=0, c<>0

a=0, b<>0, c=0

a=0, b<>0, c<>0

a<>0, b=0, c=0

a<>0, b=0, c<>0

a<>0, b<>0, c=0

a<>0, b<>0, c<>0

Zastosowac zagniezdzone instrukcje if else, funkcje System.out.printin oraz
JOptionPane.showMessageDialog do prezentacji wyniku oraz JOptionPane.showInputDialog do podania
danych a,b,c oraz x.
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5 .Napisz program wyswietlajacy na ekranie za pomoca funkcji kody ASCCI podobnie jak na zrzucie z
ekranu. Zastosuj petle for oraz funkcje System.out.println oraz JOptionPane.showMessageDialog do
prezentacji danych. Nalezy do wyswietlania przygotowac taiicuch typu String, dodajac kolejng linie tekstu
z prezentacja danych, podobnie ja w przyktadach prezentowanych na wyktadach 1i 2.
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6.Napisz program wyswietlajacy
tabliczke mnozenia dla liczb
catkowitych od 1 do 10, podobnie
jak zrzucie z ekranu. Zastosuj
zagniezdzone petle for oraz funkcje
System.out.printin oraz
JOptionPane.showMessageDialog do
prezentacji danych. Nalezy do
wyswietlania przygotowac tancuch
typu String, dodajac kolejna linie
tekstu z prezentacja danych,
podobnie ja w przyktadach
prezentowanych na wykfadach 1 i
2.
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Program pozwala obliczyc sume,. roznice, iloczyn oraz iloraz
po wprowadzeniu nastepujacych dzialan <a i b sa konkretnymi danymi typu float>

a
a
d

a / b, gdzie b musi hyc rozne od zera

Frogram konczy swoje dzialanie po wprowadzeniu obhu arqumentow
rownych B, niezaleznie od podanego operatora (+,.—,%,./)
Uprowadz dane po nacisnieciu dowolnego klawisza_

7. Napisz program, wykonujacy proste dziatania podobnie jak na zrzucie z ekranu.

Zastosuj:

7.1 funkcje JOptionPane.showlInputDialog do wprowadzania argumentéw oraz operatorow

7.2 funkcje System.out.println oraz JOptionPane.showMessageDialog do wysSwietlania na ekranie menu
oraz wynikow dziatan.

7.3.petle while do powtarzania dziatan

7.4.instrukcje switch do wyboru dziatania

Uwaga: Mozna zmieni¢ reakcje na btedy w programie oraz reagowac¢ na koniec programu niezaleznie od
reakcji na btedy



