Tematy na zaliczenie wykiadow

Interaktywnos$¢ MASs (komunikacja, koordynacja)

Interaktywnos¢ MASs (wspotpraca, wspotzawodnictwo)

. Autonomia agentéw (proaktywnosc¢, reaktywnos$c¢) w MASs

. Autonomia agentow (przewidywalnosé, nieprzewidywalnos¢) w MASs

. Adaptacja (uczenie np. przez instrukcje, przez eksperyment, przez analogie, transfer uczenia sie, uczenie indukcyjne i
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akwizycja koncepcji, przez abstrakcje) W MASs

. Adaptacja (wnioskowanie np. meta-wnioskowanie, wnioskowanie dedukcyjne, wnioskowanie indukcyjne, systemy
ekspertowe) w MASs

7. Adaptacja (reakcja, ewolucja) w MASs

8. Mobilnos¢ w MASs

9. Planowanie w MASs

10. Ontologia w MASs

11. Architektura MASs (np. Soar :uczenie przez instrukcje, abstrakcje, analogie, akwizycje

koncepcji, transfer uczenia, planowanie i zmiany planéw, meta-wnioskowanie, wtasnosci eksperta, jezyk

percepcji)

12. Metodologie wieloagentowe np. MASE, GAIA

13. Narzedzia MASs

14. Platformy MASs

15. Przyktady zastosowan MASs

16. Websemantic - rola MASs

17. Sztuczne systemy immunologiczne, zastosowanie w MASs

18. Integracja technologii w MASs

19. Agent-based grid computing

20. Service oriented computing w MASs

21. Algorytmy data mining w MASs.
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Uwaga:
Zwiezte opracowanie tematu powinno zawierac:
a) Definicje problemu
b) Koncepcje rozwigzan
c) Przyktady rozwigzan i zastosowanie
d) Podsumowanie

Na kolejnych zajeciach kazdy bedzie mogt podaé¢ wybrany temat.
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