1. Zasady identyfikacji przypadkow uzycia
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/analizasi/Wykladasi3.pdf

(1 ))Identyfikacja aktorow i przypadkow uzycia — przypadek prostego systemu
1. Nalezy wyznaczy¢ granice systemu w ramach srodowiska
2. Nalezy zdefiniowa¢ wymagania systemu: nalezy poda¢ uzytkownikow - aktoréw systemu,
zaleznos$ci miedzy aktorami typu dziedziczenie (generalization) lub powigzanie
(association), oczekiwane funkcje systemu (przypadki uzycia), powigzania mi¢dzy aktorami
1 przypadkami uzycia oraz zalezno$ci miedzy przypadkami uzycia
3. Nalezy opisa¢ kazdy przypadek uzycia np. wg szablonu podanego ponize;j:
Przypadek uzycia zawiera:
= Nazwe i opis
=  Wymagania funkcjonalne spetniane dla uzytkownika
= Ograniczenia — warunki przed- po- przypadku uzycia oraz niezmieniajace si¢ na
skutek wykonania przypadku uzycia
= Scenariusze — sekwencja zdarzen migdzy systememi  zewngtrznymi
uzytkownikami (opis tekstowy)
= Diagramy scenariuszy — diagramy sekwencji
Dodatkowe informacje — np. identyfikacja karty ptatniczej przed dokonaniem
wyciagu z konta
(2) Wytyczne przy modelowaniu granic systemu

e Nalezy zidentyfikowa¢ aktorow dziatajacych wokot systemu. Oznacza to wyznaczenie grup
uzytkownikéw korzystajacych w okreslonym celu z projektowanego systemu (zarzadzanie,
pielegnacja, ustugi) - (analiza wspolno$ci 1 zmiennosci)

e Nalezy uporzadkowa¢ aktoréw wg zaleznosci typu powigzanie np. Klient korzysta z ustug
Sprzedawcy lub dziedziczenia: Komercyjny Klient dziedziczy przypadki uzycia od Klienta
(analiza wsp6lnosci 1 zmiennos$ci)

e Nalezy powigza¢ aktorow z przypadkami uzycia za pomocg powigzan nadajac im
zidentyfikowane znaczenie za pomocg stereotypu wg podanych definicji

e Nalezy okresli¢ otoczenie systemu, czyli zidentyfikowa¢ aktorow

e Dla kazdego aktora nalezy poda¢ dziatania, jakie kazdy aktor oczekuje od systemu

e Dziatania nalezy zapisa¢ jako przypadki uzycia

e Nalezy wylaczy¢ powtarzajace si¢ ciagi dziatan i zastapi¢ je jednym nowym potagczonym
relacja <<include>> lub <<extends>> lub <<use>> lub zwykltym powigzaniem typu
association bez stereotypu (analiza wspolnosci i zmienno$ci)

e Nalezy uwzgledni¢ tych aktorow, przypadki uzycia oraz zidentyfikowane powigzania
miedzy nimi

e Mozna doda¢ do kazdego aktora i przypadku uzycia notatk¢ opisujacg wymagania
niefunkcjonalne (np. sprzet, jezyk, korzystanie z Internetu)

e Nalezy opisa¢ gtowny 1 nadzwyczajne ciggi zdarzen kazdego przypadku uzycia podajac:
czynnosci i dane uzywane podczas dzialania przypadku uzycia

e Nalezy zdefiniowac testy systemu w odniesieniu do wybranego aktora i powigzanego za nim
jednego lub grupy przypadkéw uzycia podajac stan poczatkowy 1 koncowy oznaczajacy
powodzenie testu przypadku uzycia (np. Wstawianie nowej ksigzki jest mozliwe tylko wtedy,
gdy istnieje juz jej tytul w katalogu oraz posiada unikatowy numer. Po wstawieniu tej ksigzki
nie moze by¢ dwoch ksigzek o tym samym numerze)

Przyklady wymagan i opisu przypadkéw uzycia (slajdy 11-20)
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/analizasi/Wykladasi5 _1.pdf
Przyktady opisu biznesowego, wymagan i opisu przypadkow uzycia (slajdy 3 - 13)
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/analizasi/Laboratorium2 3 4.pdf




2. Identyfikacja encji w diagramie zwigzkow encji na podstawie opisow
przypadkow uzycia (na podstawie Lech Banachowski, BazyDanych, Tworzenie aplikacji)

Dane przechowywane w bazie danych stuza do odpowiedzi na polecenia (pytania,
wstawianie, usuwanie i modyfikacja) wynikajace z przypadkoéw uzycia.

W tym celu nalezy zidentyfikowa¢ dane wystgpujace w przypadkach uzycia — zaréwno te,
ktore nalezy dostarczy¢ oraz te, ktore nalezy uzyskac.

Nalezy zaprojektowaé posredni model migdzy wymaganiami przedstawionymi za pomoca
przypadkow uzycia a docelowym schematem bazy danych. Ten posredni model powinien w sposéb
jednoznaczny wyraza¢ wymagania uzytkownikdéw, umozliwiajace klientowi sprawdzenie, czy
analityk systemu dobrze zrozumiat ich intencje i specyfike dziatania firmy. Ten posredni model jest
prostszy od schematu bazy danych, poniewaz abstrahuje od szczegdétéw implementacyjnych, ktére
musza by¢ pdzniej opracowane przez projektanta bazy danych, aby baza danych mogta powstac i
spetnia¢ pozostawione przed nig zadania.

Tym modelem posrednim jest diagram zwiazkéw encji ERD.
Definicje zwigzane z diagramem zwigzkoéw encji:

¢ Encja (obiekt) — cos, co istnieje, co jest odrozniane od innych, o czym informacj¢ trzeba zna¢
lub przechowywaé. Encje o tych samych wlasnosciach tworza zbiory encji. Na diagramie
encje prezentuje si¢ za pomocg prostokata z podang nazwg — oznacza to typ encji, gdyz
encja jest traktowana jako konkretny egzemplarz encji np., Tytul ksiazki

e Atrybut jest to wlasno$¢ encji danego typu, reprezentowana pewng wartoscig np. tancuch
znakow, liczba catkowita, liczba rzeczywista itp. Atrybut powinien opisywaé encje, przy
ktorej si¢ go umieszcza. Nalezy odrdzni¢ atrybuty, ktore:

o atrybuty opisujace dane encje (s jej atrybutami ,,rodzonymi”),

o atrybuty reprezentujace zwiazki danej encji z innymi encjami.

W pierwszej fazie projektowania identyfikuje si¢ tylko atrybuty opisujgce dang encje. Dla

kazdego egzemplarza encji kazdy jej atrybut opisujacy powinien przyjmowaé pojedyncza,

atomowg wartos¢. W jednej chwili encja powinna mie¢ tylko jedng wartos¢ dla kazdego
atrybutu.

e Zwigzek jest to uporzadkowana lista encji, poszczegdlne encje moga wystepowac
wielokrotnie. Kazdy zwigzek okresla pewna relacj¢ miedzy zbiorami egzemplarzy encji
wchodzacymi w skiad zwigzku. Relacje nazywamy instancja zwigzku. Zwigzek jest
opisywany przy uzyciu zdania zawierajacego nazwy encji, ktorych dotyczy i okreslajacego,
na czym ten zwigzek polega.

Przyktady zwiazkow dwu- oraz trzy-argumentowych:
Np.  Tytut jest na Ksigzce

Ksigzka ma Tytut

Rachunek zawiera informacje¢ o Zakupie (pozycja rachunku),

Zakup zawiera dane o zakupionym Produkcie

Wypozyczenie nalezy do Klienta

Klient posiada Wypozyczenie

Wypozyczenie zawiera dane Ksiazki
Dane Ksigzki po wypozyczeniu sg umieszczone na Wypozyczeniu

Pracownik pracuje w Projekcie w Roli
e Typy zwigzkow
o zwiazek wieloznaczny, czyli wiele do wiele
np. Na podstawie zwigzku miedzy Pracownikiem i Projektem mozna powiedzie¢, ze
wielu Pracownikach pracuje w jednym Projekcie i jeden Pracownik pracuje w wielu
Projektach
o zwigzek jednoznaczny, czyli wiele do jeden, jeden do wiele
Przyktadem zwigzku jeden do wiele: Tytul jest na wielu Ksiazkach
Przyktadem zwigzku wiele do jeden: Wiele Ksigzek ma jeden Tytul
o zwiazek jedno-jednoznaczny, czyli jeden do jeden
Kazdy Produkt moze by¢ kupiony, ale kazdy Zakup dotyczy tylko jednego Produktu




e Kazdy fakt przechowywany w bazie danych powinien by¢ wyrazany w niej tylko na jeden
Sposob
(1) Informacja o Tytule powinna by¢ zapisana tylko w jednym miejscu, a nie przy kazdej
ksigzce, ktora ten Tytul.
(2) Jesli zapisujemy informacje o Wypozyczeniu Ksigzki, to nie ma potrzeby zapisywania
informacji o Tytule, gdyZ mozna te informacj¢ wyprowadzi¢ z Ksigzki
(3) Jesli istnieja dwie odrgbne encje w systemie sprzedazy: Pracownik 1 Klient, 1 jesli
Pracownik jest jednocze$nie Klientem firmy, wowczas jego dane beda zapisane w dwoch
roznych miejscach
e Kazda dana w modelu powinna by¢ istotna z punktu widzenia np. firmy
e Kazda dana wazna w firmie, powinna by¢ uwzgledniona w modelu

Przyktad

1) Identyfikacja encji oraz ich atrybutdw opisujacych encje 1 zwigzki
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/analizasi/Wykladasi5_1.pdf
Przyktady opisu biznesowego, wymagan i opisu przypadkow uzycia (slajdy 3 - 13)

Nazwa Atrybuty Atrybuty Atrybut Nazwa
przypadkoéw | ,,rodzone” reprezentujace identyfikujacy encj¢ | Encji
uzycia —PU zwiazki
(podstawowe
operacje na
danych)
Szukanie Nazwa Id_produktu Produkt
produktu Cena

Podatek

Promocja
Wstawianie | Nazwa Id_produktu Produkt
nowego Cena
produktu Podatek

Promocja
Szukanie Numer_ rachunku Numer_rachunku Rachunek
rachunku
Wstawianie | Numer rachunku Numer rachunku Rachunek
nowego
rachunku
Wstawianie | Numer rachunku | Numer rachunku | Numer rachunku Rachunek
nowego [losc_produktu Id_produktu Id zakupu Zakup
zakupu Nazwa Id_produktu Produkt

Cena

Podatek

Promocja
Obliczanie Wartosc_rachunku | Numer rachunku | Numer rachunku Rachunek
wartosci (atrybut Id zakupu Zakup
rachunku wyliczeniowy= Id_produktu Produkt

Cena_brutto,

Ilosc_produktu)

Cena_brutto

(atrybut

wyliczeniowy=

Cena, Podatek,

Promocja)

Podatek

Tabela 1. Identyfikacja encji oraz atrybutéw opisujacych encje oraz zwigzki miedzy encjami




2) Identyfikacja licznosci zwigzkow
Rachunek zawiera informacj¢ o wielu Zakupach (pozycja rachunku) — jeden do wiele,
Rachunek moze istnie¢ bez Zakupow
Zakup nalezy do Rachunku — wiele do jeden,
Zakup nie moze istnie¢ bez Rachunku — wiele..0 do jeden
Zakup zawiera dane o zakupionym Produkcie - jeden do jeden, w tym samym Rachunku
moze wystapi¢ tylko jeden Zakup z danym typem Produktu, mozna zwigkszy¢
Ilosc produktu,

3) Uzyskany diagram reprezentujacy informacje o encjach, atrybutach encji oraz zwigzkach
mi¢dzy encjami

=iZakup
Ei Rachunek ;:-'I#rfbutes .
- llosc_zakupionego_produktu : int
Attributes :
o 1 0.* |- ld_zakupu : int{PIK)
- Mumer_rachunku : int{PK) el ot intER)

- Mumer_rachunku ; int(FK)

0.1
1

| Produkt
Attributes
- Mazwa : String
- Cena: Double
- Podatek ; int
- Promocja @ int
- ld_produktu ; int(FK)

Rys.1. Diagram reprezentujacy encje, atrybuty encji oraz zwigzki mi¢dzy encjami



