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Instrukcja 8

Laboratorium 11
Opracowanie diagramu stanow dla wybranej klasy,
reprezentujgcego wptyw réznych przypadkow uzycia na
zmiany standéw tej klasy, modelowanych za pomoca
diagramoéw sekwenc;ji




Laboratorium z przedmiotu: Inzynieria Oprogramowania WO04ITE-SI0011G ‘2023

Cel laboratorium:
Definiowanie diagramow stanow dla wybranych klas — kontynuacja tworzenia
modelu projektowego (wyktad 1,wyktad 5-czes¢ 1; Dodatek 1 instrukcji)

1. Nalezy wybrac klase, ktéra nalezy do modelu danych zdefiniowanego podczas lab7-10,
zawierajgca logike biznesowg, podobnie jak klasa Rachunek i wykona¢ dla wybranej klasy
diagram standw podobnie jak przedstawiono to dla klasy Rachunek (wyktad 5-czes$¢ 1,
Dodatek 1 instrukcji).

2. Zgodnie z definicjg diagramdéw stanéw w jezyku UML (wyktad 5-cze$€ 1), zdarzeniem dla
obiektu danej klasy jest wywotanie operacji tego obiektu przez inny obiekt, a akcjami sg
operacje uzyte do definicji tej operacji. Podczas laboratoridw 7-10 nalezato wykona¢
modele operacji poszczegdlnych klas, wykonane za pomocg diagramoéw sekwencji. Taki
diagram sekwencji operacji wywotanej podczas zdarzenia zawiera operacje, ktore sg
akcjami. Sg to: operacje wywotane od innych obiektéw oraz operacje typu Message-to-
Self. Dodatkowo, do akcji nalezy dotaczy¢ rézne wyrazenia nalezgce do algorytmu operacji
zdarzeniowej, ale niemodelowane za pomocg diagramdw sekwencji np. wyrazenia
matematyczne.

3. Grupa dwuosobowa powinna wykona¢ dwa diagramy standw dla dwdch wybranych klas

Uwaga: Nalezy rozwijac projekt wykonany przy realizacji instrukcji 2-7.



http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/IO_UML/Wyklad_1_INEK011.pdf
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/IO_UML/Wyklad_5_INEK011_czesc1.pdf
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/IO_UML/Wyklad_5_INEK011_czesc1.pdf
http://zofia.kruczkiewicz.staff.iiar.pwr.wroc.pl/wyklady/IO_UML/Wyklad_5_INEK011_czesc1.pdf
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Dodatek 1
Przyktad tworzenia diagramu stanéw wynikajacych ze scenariuszy
przypadkéw uzycia ( c.d. przyktadu prezentowanego w Dodatku 1 w

instrukcjach 2-7)
1. Diagram standéw obiektu klasy Rachunek — dwie wersje. Modelowanie zdarzen
wywotywanych na tym obiekcie w réznych przypadkach uzycia.

Wersja 1 diagramu stanoéw obiektu typu Rachunek

I Zdarzenie wstawZakup I

(

Szukanie zakupu

{do | zakup = szukajZakup (nowyZakup)

[zakup == null]

equals(rachunek)
[numerl=rachunek.numer] /
retum false

[zakup!=null]

Identyfikacja rachunku P

I Zdarzenie obliczWartosc I

Sprawdzenie zawartosci rachunku )

wstawZakup(nowyZakup) Wybrany rachunek obliczWartoscRachunku(podatek) (

o

equals(rachunek)

[numer==rachunek.numer] /

retum true

do / float suma=0.0

entry / Iterator<Zakup> it = zakupy.iterator()J
\

[ithasNext()==false]/
return suma

[\

(" Dodanie nowego zakupu

\

Lantry / zakupyadd(nowyZakup)J

( Zwigkszenie iloécl produktu D
LexitIzakup.dodajIIoscProduktu(nowyZakup.geﬂlosc())J

.

[it.hasNext()==false] /
retum suma

[ithasNext()==true]

[ Obliczanie wartosci rachunku

)
do/ zakup=it.next()

exit/ suma += zakup.obliczWartosc(podatek)J

AN

[ithasNext()==true]

Wersja 2 diagramu stanéw obiektu typu Rachunek

I Zdarzenie wstawZakup I

I Zdarzenie obliczWartosc I

“ : :
; Sprawdzenie zawartosci rachunku )
wstawZakup(nowyZaku r Wybi hunek lobllczWartoscRachunku odatek
plnowyZakep) e (P ) entry / Iterator<Zakup> it = zakupy.iterator()
L ) do/ float suma=0.0
\
( Szukanie zakupu 0 equals(rachunek) equals(rachunek)

{do | zakup=szukajZakup(nowyZa kup)J

[numer!=rachunek.numer] /
return false

zakup.dodajlloscProduktu(nowyZakup.getllosc)

[numer==rachunek.numer] /

retum true

[ithasNext()==false] /
retumn suma

[ithasNexy()==true]

[zakup==null] / Identyfikacja racm
zakupy.add(nowyZakup)
\ J
[zakup!=null] /

[ithasNext()==false] / [

return suma

Obliczanie wartosci rachunku

)
do/ zakup=it.next()

exit/ suma+=zakup.obIiczWartosc(podatek)J
.

[ithasNext()==true]
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2. Zdarzenie equals jest wywotywane na obiekcie Rachunek przez obiekt Rachunki typu
Arraylist. To zdarzenie zachodzi w momencie wywofania operacji Szukaj_rachunek
obiektu typu Aplikacja jako operacji typu Message-to-Self. W tej metodzie wystepuje
wywotanie operacji indexOf obiektu Rachunki typu ArrayList. W metodzie indexOf tej
klasy jest wywotana metoda equals obiektu typu Rachunek.

Operacja szukajRachunek jest wywotywana w nastepujgcych projektach przypadkow
uzycia (instrukcje 6 i 7): PU Wstawianie nowego rachunku, PU Wstawianie nowego
zakupu, PU Obliczanie wartosci rachunku.

Dalej pokazano diagram sekwencji operacji szukajRachunek i moment wykonania
zdarzenia equals na obiekcie typu Rachunek.

2.1. Diagram sekwenc;ji operacji szukajRachunek, ktéra prowadzi do wywotanie zdarzenia

equals na obiekcie typu Rachunek

: Aplikacja

1: szukajRachunek(nr : int) : Rachunek
.

rachunki :
java.util List
]

Zdarzenie equals na obiekcie

typu Rachunek w metodzie
indexOf obiektu rachunki

typu ArraylList (p.2.2-2.3)

|
|
|
|
1.1 rachunek : Rachunek
|
L - - — = _> |
|
I
! !
opt) I i
[(idx = rachunki.indexOf{rachunek)) != -1] |
| |
1.2: gef(idx) |
!
1.3 .
< ___________________
1.4: : |
O ————- - | i
|
1.5: null | :
. __________ : |
T | |
1 |

2.2.

public int indexOf(Object o) {
if (0 == null) {
for (inti=0; i< size; i++)
if (elementDatali]==null)
return i;
}else {

for (inti=0; i< size; i++) /

if (0.equals(elementData(i]))

Kod metody indexOf, wywotanej z obiektu rachunki typu Arraylist

Zdarzenie equals na obiekcie typu
Rachunek w metodzie indexOf
obiektu rachunki typu ArrayList

Dozor zdarzenia equals na
obiekcie typu Rachunek

return i;
}
return -1;
}
2.3. Kod metody equals klasy Rachune
public boolean equals (Object aRach
{

Rachunek rachu achunek)aRachunek;
return numer!=rachunek.numer) <«————

}

Akcja zdarzenia equals na obiekcie typu Rachunek —
zwrécenie wyniku dozoru true lub false. Pominieto
domysine akcje typu przypisanie wartosci do
zmiennej oraz konwersje typu danych.
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3. Zdarzenia equals i wstawZakup (PU Wstawianie nowego zakupu )
3.1. Diagram sekwencji operacji wstawZakup z klasy Aplikcja prezentujgcy momenty
wywotania zdarzenia equals na obiekcie typu Rachunek przez obiekt typu rachunki
(p.2) i zdarzenia wstawZakup na obiekcie typu Rachunek przez obiekt typu Aplikacja.

: Aplikacja rachunek :
Rachunek

1: wstawZakup(nr : int, iI{s vint, dane : String[]) : void :
—P [
o 1.1 N fabryka : Fabryka | |
_____________________________________ |
|

i |
Zdarzenie equals na 1.2: wykonajProduki(dane : String[] = dane) : ProdukiBezPodatku | :
obiekcie typu |
Rachunek w e 13 produktwzor |
metodzie indexOf | |
. . I
kolekcji rachunki, opt) : |
wywo’ranej w [(rachunek = szukajRachunek(nr)) 1= null] : I
. §-\> | !
meto<3|Z|e 1.4: szukajRachunek(nr : int) : Rachunek | |
szukajRachunek (p.2) | :

L |
n . |

1.5: rachunek |
| |
< ! |
opt | I

. — |
Zdarzenie [(produkt = szukajProdukt(produktwzor}) = null] | I
wstawZakup na : |
obiekcie typu ; 1.6: szukajProdukt{produkt : ProdukiBezPodatku) : ProdukiBezPadatku : :
|
Rachungk wywotane == 17 produkt : |
przez obiekt typu < . o !
. . ——p 1.8: wstawZakup(nowyZakup : Zakup = new Zakupi(ile, produkt)) : void | |
Avlikacia : >

|
, |
19: | :
.‘{ __________ I |
T i |

3.2. Diagram sekwencji operacji wstawZakup klasy Rachunek jako zdarzenie wywotane
na obiekcie Rachunek przez obiekt typu Aplikacja — operacje stuzgce do definicji tej
operacji sg akcjami zdarzenia wstawZakup.

: Rachunek zakup : zakupy :
Zakup java.util List
1. wstawZakup(azakup : Zakup) : void : : :
o P | |
| |
| |
| |
[(zakup = szukajZakup(azakup)) != null] I I
| |
1.1: dodajlloscProduktu(avoid : int = azakup.getllosc()) : void | |
D[:] I
|
I I
bmm e e e e e e e O N
[else] I I
1.2: add(azakup) I I
] .|
I
1.3 | |
I I
o< | |
I I
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4. Zdarzenia equals i podajWartoscRachunku (PU Obliczanie wartosci rachunku )

4.1. Diagram sekwencji operacji podajWartoscRachunku z klasy Aplikcja prezentujacy
momenty wywotania zdarzenia equals na obiekcie typu Rachunek przez obiekt typu
Rachunki (p.2) i zdarzenia obliczWartoscRachunku na obiekcie typu Rachunek przez
obiekt typu Aplikacja.

: Aplikacja rachunek :
Rachunek
1: podajWartoscRachunku(nr : int, podatek : int) : float I
L gB !
|
Zdarzenie equals na 1.1: szukajRachunek(nr : int) : Rachunek |
obiekcie typu Rachunek w 1 :
metodzie indexOf kolekcji T T 4.9 rachunek |
rachunki, wywotanej w -{——' |
metodzie szukajRachunek opt :
. |
Zda-rzenle [rachunek != null] !
obliczWartoscRachunku :
na obiekcie typu Rachunek 1.3: obliczWartoscRachunku(podatek : float = podatek) : float |
wywotane przez obiekt ——w

typu Aplikacja 4+—] ‘:_____________l-i _____________
VR S— R |
|
1

1.6: OF

______________ |

4.2. Diagram sekwencji operacji obliczWartoscRachunku klasy Rachunek jako zdarzenie
wywofane na obiekcie Rachunek przez obiekt typu Aplikacja — operacje stuzgce do
definicji tej operacji s akcjami zdarzenia obliczWartoscRachunku.

: Rachunek zakupy : it : zakup :
java.util.List Iterator<Zakup=> Zakup
' [ I I
1: obliczZWartoscRachunku(podatek : float) : float | | |
- | | |
1.1: iterator() | I I
| |
1.2: | |
< ————- | |
Dozér zdarzenia | I I
obliczWartoscRachunku loop I | |
na obiekcie typu ~ [it.hasNext()] I I I
Rachunek
achune / 1.31135Next: bloolean I :
. . —/V
Akc.je zdarzenia L — 14 : :
obliczWartoscRachunku e ————— F——————— I
na obiekcie typu . 1.5 next() | ] |
S |
Rachunek |
\\ 1.6: zakup l_ I
N S L |
| 1 |
\‘l_ﬁoblicz‘u"u'artosc(podatek :float = podatek) : float |
l ]
1.8:suma | I
e e e
| [ [
1.8 | | |
@< | | |
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Dodatek 2.

Sposob tworzenia diagraméw standéw w srodowisku Visual Paradigm wg Drawing state
machine diagrams.

(http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpumluserguide/94/2579/6714 drawingstate.html)



http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpumluserguide/94/2579/6714_drawingstate.html
http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpumluserguide/94/2579/6714_drawingstate.html
http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpumluserguide/94/2579/6714_drawingstate.html

