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Instrukcja 4

Laboratoria 5, 6
Budowa diagramu czynnosci reprezentujacego model
biznesowy ,,Swiata rzeczywistego” na podstawie
wykonanego opisu procesdw biznesowych; budowa
diagramodw czynnosci reprezentujgcych scenariusze
wybranych przypadkoéw uzycia
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3.1.
3.2.

3.3

Cel laboratoriéw:

Modelowanie procesdw biznesowych ,,Swiata rzeczywistego” oraz procesow

realizowanych przez tworzone oprogramowanie w celu zautomatyzowania

procesow ,,Swiata rzeczywistego” — kontynuacja tworzenia modelu

przypadkéw uzycia z wykorzystaniem diagraméw czynnosci (aktywnosci)

(wyktadl, wyktad3; Dodatek 1 instrukciji).

Uwagi: Nalezy rozwija¢ projekt UML, wykonany przy realizacji instrukcji 2-3.
W Dodatek 2 instrukcji umieszczono informacje dotyczaca korzystania z
palety elementéw diagramu aktywnosci

. Laboratorium 5: Definiowanie modelu "swiata rzeczywistego" systemu, opisanego

w Instrukcji 2 w p. 1, za pomoca diagramu czynnosci. Nalezy wybra¢ najwazniejsze
procesy biznesowe — grupa dwuosobowa modeluje dwa procesy, a jednoosobowa
jeden proces. Przyktadowy diagram reprezentujgcy scenariusz procesu biznesowego
,Wstawianie nowego zakupu” zaprezentowano w Dodatku 1, p.1.

. Laboratorium 6: Definiowane zachowania wybranych przypadkow uzycia za pomoca

diagramoéw czynnosci — kontynuacja tworzenia modelu przypadkéw uzycia (Dodatek 1
instrukcji, p.2). Wybrane przypadki uzycia muszg realizowaé procesy biznesowe ,,
Swiata rzeczywistego” z p.1 (modelowane za pomocag diagramoéw aktywnosci) za
pomocg modelowanego programu. Grupa jednoosobowa wykonuje jeden diagram
aktywnosci dla jednego ztozonego przypadku uzycia. Grupa dwuosobowa realizuje
diagramy dla dwdch ztozonych przypadkdw uzycia. Ztozony przypadek uzycia powinien
zawierac relacje <<include>>, lub/i <<extend>>, lub/i <<use>> — kontynuacja prac wg
instrukcji 2-3. Przyktadowy diagram reprezentujgcy scenariusz przypadku uzycia ,,PU
Wstawianie nowego zakupu” zaprezentowano w Dodatku 1 instrukcji, p.2.

Uwagi:

Nalezy zastosowaé elementy diagraméw czynnosci przedstawione na wykfadzie 3
Diagramy powinny zawierac¢ tzw. partycje (tory).

. W przypadku diagramu czynnosci reprezentujgcego proces biznesowy ,$wiata

rzeczywistego” partycje powinny reprezentowac uczestnikéw procesu: ludzi,
dokumenty, urzadzenia itp.

3.4. W przypadku diagramu czynnosci reprezentujgcego scenariusze przypadku uzycia

3.5.

gtownego i powigzanych podanymi wyzej relacjami nalezy partycje zdefiniowac jako
gtéwnych kandydatéw na typy obiektow (klasy) uzywanych w tworzonym
oprogramowaniu i realizujgcych logike biznesowg scenariuszy. Partycja wywotujaca
logike biznesowg umieszczong w kolejnych partycjach powinna reprezentowac
interfejs graficzny uzytkownika np. GUI, Warstwa prezentacji itp.

Przejscia faczace elementy typu: Object Node, Central Buffer Node oraz Data Store
Node z innymi elementami diagramu powinny by¢ typu Object Flow. Przejscia
pomiedzy pozostatymi elementami diagramu powinny by¢ typu Control Flow.
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Dodatek 1

1. Przyktad diagramu czynnosci procesu biznesowego ze ,Swiata rzeczywistego”
dotyczacego wstawiania nowego zakupu do rachunku na podstawie przyktadu opisu
biznesowego ,,Swiata rzeczywistego” systemu sprzedazy towaréw z lab2 , Wstawianie
nowego zakupu”
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2. Przyktady diagraméw czynnosci reprezentujgcych scenariusz wybranego przypadku
uzycia z lab.3-4 (PU Wstawianie nowego zakupu). Tor Aplikacja reprezentuje obiekt klasy
oparty na wzorcu Fasada (wyktad 5 — czes$¢ 2).
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Wersja 2

Warstwa prezentacja
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Dodatek 2

Przyktad tworzenia diagramu aktywnosci w srodowisku Visual Paradigm

Drawing activity diagrams.

(https://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpuserguide/94/2580/6713 drawingactiv.html)



http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpumluserguide/94/2580/6713_drawingactiv.html
https://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpuserguide/94/2580/6713_drawingactiv.html
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Informacja dot. tworzenia diagramu aktywnosci — czes¢ 1
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